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Wenn wir's nicht haben-
dann hat's keiner!

INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN

AKTUELLE SPIELEHIGHLIGHTS il PREISHAMMER
Danger Girl Segaralyl . omaos

## C&C 2 Alarmst. Rot ... DM 29.95 Speed Devils ... - DM29.95
Castrol Honda Superbike ... bM29.95 Virtua Strikerll V.2000.1....... DM 49.95
ECW Hardcore Revolution ... DM 19.95 WWF Attitude .
FifaSoccer99 ..

s#:Gran Turismo Il L Donkey Kong 64 + Exp. Pak ..,

Legend of Kartia - ECW Hardcore Revolution
NBA Live 99 5 F1 World GP I

NHL99 .... . J.McGrath Supercross 2000
Rayman Platinum s Shadowman ...

Street Skater £ ; Turok Rage War:

Tony Hawk Skateboarding ..

Warzone 2100 Ricochet .. Int. Superstar Soccer 99 DM 19,95

Quest for Camelot . DM 14,95
##= Super Mario Land Classic...... DM24.95

Formula One Racing

Tony Hawk's Skateb. i Donkey Kong 64

e, 492 B Ehw Qs HEREa | 600
ECW Hardcore Rev. WWF Attitude Turok: Rage Wars
PLAYSTATION
Art.Nr.: SONYD1296
Release: NOV '00

M.o.H.: Underground

- - Sl -
: PLAYSTATION DREAMCAST NINTENDO 64
- 1
: ArtNr: SONYDA31 ArtNr: DCDT 061 9 95 Art.Nr:  N64DT 230 95
Release: erhaltich DM Release: erhaltlich DM 7« Release: erhiltlich DM 19.

ljﬂlVEﬂz 2 FIFA Soccer ‘99 Sega Rally 2 er Mario Land Cl.

PlayStation.

PLAYSTATION PLAYSTATION

Art.Nr: SONYD1300 89 95 ArtAr: SONYD1250 89 95

Release: NOV'00 DM ° Release: NOV'00 DM °

Ferrari 355 Challenge Zelda: Majora’s Mask e
?5%”“3%? 015 95 AG:HE-BOEB 289 95
Release: erhaltlich DM 49- Release: erhaltich DM 4-

Portofreie Sonder-Lieferung* ||[hl Preishammer - Top-Spiele zum Spitzenpreis

Jetzt varbestellen Budget - Spiele-Klassiker zum
-zum Release-Datum spielen. Sonderpreis

ﬁ Die ersten Besteller dieses Artikels erhalten 2inl Bundle- allnklusive

eine kleine Uberraschung!

Fiir das komplette Spiele-Angebot fordern Sie
unseren kostenlosen Katalog an!

Lieferung innerhalb Deutschlands: Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-Gebiihr. UPS Nachnahme:
18.- DM. Vorkasse (nur Euroscheck bis 200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab einem Auftragsvolumen von 3
DREAMCAST NINTENDO 64 Artikeln erfolgt die Lieferung portofrei. Preisénderungen, Irrtiimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise

Art.Nr.: DCDT 137 Art.Nr.: N64DT 25 95 kdnnen variieren. Alle Angebote solange Vorrat reicht. *: Bei Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir weder
Release: gr%ﬁh‘lifh DM ® R;tea;e; Ngvp(m %M 1 2 9 Portokosten noch Nachnahmegebiihren; lediglich Nachnahme-Besteller zahlen die Zustellgebiihr der Post.
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Jetzt die aktuellen Spielehits bestellen

www.gameplay.de

! In der frankischen Lebkuchen-Stadt Niirn-
berg macht sich die PSG-Redaktion ab sofort
breit.

oy o

Die PSG prasentiert sich ab
dieser Ausgabe in einem neuen
Gewand: schmaler im Umfang,
dafiir aber mit 3,99 Mark sehr
preiswert.

! Nur eine halbe Woche blieb
der PSG-Redaktion Zeit, den
Umzug von Wiirzburg nach
Nirnberg durchzuziehen (bitte
beachtet die neue Adresse). Da
eine Videospiele-Redaktion
unter notorischem Zeitmangel
leidet, artete die Umzugsmission
nicht nur in Stress, sondern
ebenso in korperliche Arbeit aus,
vor allem fiir junge Menschen,

=¥ psG

# In der neuen Red wacht der Dogge-Husky-
Mischling Lycos iiber die neuen PS2-Games
(naja, eine Pause muss auch mal sein).

Wir sind wieder da!

die unter kérperlicher An-
strengung héchstens den 100-
Meter-Sprint bei International
Track & Field oder ein hartes
FIFA 2001-Match verstehen.
Genug geweint, Zeit zur Freude!
Am 24. November startet die
PlayStation 2 in Deutschland.
Grund genug fir uns, euch die
wichtigsten Games und die ver-
fligbare Hardware vorzustellen.
Ab Seite 22 solitet ihr mit dem
22-seitigen Test-Marathon genii-
gend Infos zum PS2-Launch in
die Hand bekommen, um die
richtige Spiel-Entscheidung zu
treffen. Zum Schluss noch einige

¥ Roonstrape 21in 90429 Niirnberg ist
unsere neue Anschrift. Bitte beachtet dies ab
sofort bei euren Zusendungen.

Worte zur Heftanderung. Wir
hoffen, dass euch unsere Uber-
legung, bei gleichzeitiger Preis-
senkung den Umfang zu reduzie-
ren, gefdllt. Ihr braucht aber
keine Angst zu haben, dass euch
wertvolle News oder Games
durch die Lappen gehen. Die
PSG wird einfach ein wenig
geraffter und schlanker aufge-
macht sein. Ubrigens haben wir
ab dieser Ausgabe ein neues
Gesicht: Uwe Honig aus Aalen
verstarkt unser Team. Also, auf
geht's!
Euer
PlayStation-Games-Team




- GLADIATOREN IN FUSSBALLTRIKOTS.
FZWEIKAMPFE UND-  TORSZENEN.
LEGIONEN VON FANS JUBELN. BIST
“DU ZUM SIEGER GEBOREN? DANN
SCHNUR DEINE FUSQBALLSCH‘UH[

T

[£3 playstation.2.

.,_l_f?{iT"s IN THE GAME, IT'S IN THE GAME”

EASPORTS.COM

2001.

DAS 1850T FIFA
DIE KRONUNG DES FUSSBALLS
IN ~DIESEM JAHRHUNDERT. IM

‘--NAGHST[N ]AHRHUNDERT UND IN

DEM DANACH

WWW.ELECTRONICARTS.DE
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Zweifelsohne gehort Dark
Cloud neben Metal Gear Solid
2 und ZOE zu den am meisten
erwarteten Titeln fiir die
PlayStation 2. Obwohi bis
zum Release noch einige Zeit
vergehen wird, versorgen wir
euch schon mal mit den neu-
esten Informationen zu Sonys
Rollenspiel-Oberhammer.

W Nachdem Orphen und Eter-
nal Ring eher unter der Rubrik
Schnellschiisse abgelegt wer-
den kénnen, hat sich Sony mit
Dark Cloud einiges vorgenom-
men. Die Entwickler versuchen
die von Squaresoft und Co
ausgetretenen Rollenspiel-
pfade zu verlassen und ein
Spiel mit wirklich innovativen
Ansdtzen zu schaffen. Dieses
wird unter anderem dadurch
deutlich, dass ihr euch nicht in
einer vorgegebenen Welt be-
wegt, sondern die Méglichkeit
habt, euer eigenes Reich zu
erschaffen. Zur Hintergrund-
geschichte lasst sich zum jet-
zigen Zeitpunkt noch nicht all-
zu viel sagen. Sicher ist aber,
dass ihr in die Rolle eines

L) S
Pt &
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% Derjuqendllche Held erkundet
seine gerade erbauten Gebdude und
Landschaftsteile.

jugendlichen Helden schliipft,
der im typischen Anime-

Manga-Stil dargestellt wird. Im

Gegensatz zu anderen Rollen-
spielen miisst ihr keine Prin-
zessin befreien oder die Welt
retten, jedoch eine fliegende
Insel zu ihrem Ursprungsort
zuriickschaffen. Selbstver-
sténdlich gibt es auch jede
Menge Finsterlinge, die euch
an diesem Vorhaben hindern
wollen, so dass heftigen
Kémpfen, gigantischen
Zaubersprichen und etlichen
Verwicklungen nichts im Wege
steht. Natirlich kommen auch

I Eigenartigerweise orientieren sich die Bdsewichte in japanischen Spielen hiufig an

einem gewissen Diktator.

AN A TS

“Mit Dark
uns eln echter

klassische Rollenspiel-
Elemente in Dark Cloud zum
Einsatz: Dungeons wollen er-
forscht werden und sagenhafte
Schatze warten ebenso auf
ihre Entdeckung wie fremde
Vélker und neue Verbiindete.

M Gameplay: Was bei Dark
Cloud sofort ins Auge sticht,
ist das so genannte Georama-
Land-Creating-System. Hinter
diesem kryptischen Begriff
verbirgt sich ein Weltenbau-
kasten, der sich am besten mit
Sim City oder Actraiser ver-
gleichen l&sst. Anfangs gilt es,
eine Ortschaft zu bauen, diese
mit Strapen und Hausern zu

Unterschiedliche Tageszeiten unter-
streichen die nétigen Stimmungsmomente.

‘loud steht

T

versehen und fir eine funktio-
nierende Infrastruktur zu sor-
gen. Zu diesem Zweck sucht
ihr euch aus einem simplen
Ment das passende Bauwerk
und platziert es per Drag-&-
Drop auf der Landkarte. Der
Clou hierbei ist, dass ihr sofort
per Knopfdruck die eben er-
stellten Gebdude und Land-
schaftsteile erforschen dirft.
Dazu schaltet das Spiel in eine
frei begehbare 3D-Ansicht a la
Legend of Zelda. In dieser An-
sicht erforscht ihr Dungeons,

Hier seht ihr die Ubersichtskarte, in der
neue Gebdude platziert werden kénnen.

% Um die Geschichte von Dark Cloud voranzutreiben,
miisst ihr euch mit vielen Personen unterhalten.

=¥ psG

Die Fernsicht bei Dark Cloud ist atemberaubend

™ Die grafischen Effekte gehdren zur absoluten Ober-

klasse und zeigen eindrucksvoll die Power von Sonys PS2.




! Der Handlanger des Obermotzes verfiigt
nicht nur iiber ein beeindruckendes Gebiss,
sondern auch iiber starke magische Fahig-
keiten.

¥ Alle Charaktere im Spiel sind aufwendig animiert. Dank der machtigen Emotion-Engine
flattert die Kleidung des Helden duperst realistisch im Wind.

kédmpft mit Ungeheuern " Dark Cloud ist einer der
und unterhaltet euch . . . .
_ e andaren Chsrakte- wenigen Titel, die aufzeigen,
I Die Effekte werden in Echtzeit be- ren. Um der Losung des  wozu die P57 in der Laqe ist.”

rechnet und sind erste Sahne. Spieles ndher zu kom-

men, misst ihr ferner
bestimmte Schliissel-
events meistern und
euch durch zahlreiche
Sub-Plots
kampfen.

[H Der Held des
epischen Abenteuers

wird im typischen
Anime-Manga-Style
dargestelit.

» M Technik: Obwohl
die uns vorliegende
Version noch weit von der
Fertigstellung entfernt ist,
kénnte aus Dark Cloud ein
technisches Meisterwerk wer-

1 Von eisigen Hohlen iiber heipen Wiistensand fiihrt euch
eure Suche zu verborgenen Schatzen und neuen Verbiindeten.

den. Die fein detaillierten Tex-
turen und atemberaubenden
Effekte iberzeugen auf ganzer
Linie. Der Wechsel von Tag und
Nacht sowie die Darstellung
von Flammen und Wasser ge-
héren mit zum Besten, was die
Videospielewelt zu bieten hat.
Beim Sound erfreuen bombas-
tische Orchesterstiicke euer

! In der Welt von Dark Cloud wimmelt es
nur so von iibellaunigen Monstern.

¥ In diesem Menii wahlt ihr zwischen ver-
schiedenen Bauwerken und Geldndetypen,
um eure Welt zu erschaffen.

¥ Neben klassichen Rollenspiel-Elementen
miisst ihr bei Dark Cloud auch kurzweilige
Jump&Run- bzw. Kletter-Einlagen bestehen.

4
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I Dieser Bosewicht schwebt wie ein
Damoklesschwert liber der Welt von Dark
Cloud. Bis ihr gegen ihn antreten diirft,
wird leider noch einige Zeit vergehen.

Ohr. Neben Metal Gear Solid 2
und ZOE ist Dark Cloud einer
der wenigen Titel, die auf-
zeigen, wozu die PlayStation 2
bei sachgemafer Programmie-
rung in der Lage ist.

M Fazit: Adventure-Fans soll-
ten sich diesen Titel auf jeden
Fall vormerken. Schon in unse-
rer recht frihen Version zeich-
net sich deutlich ab, dass euch
mit Dark Cloud ein echter Kra-
cher ins Haus steht. Wenn die
Spielbarkeit genauso genial
wird wie die technische Um-
setzung, sollte die PS2 ihrer
ersten RPG-Killer-Application
entgegensehen. Betrachtet
man die gegenwadrtige Situati-
on, insbesondere in Bezug auf
die Xbox, hat die PS2 solche
Titel dringend notig. (Uwe H.)

RTAT | I-TOB5,

GEENDICE S

I Die Dialoge werden - dhnlich wie bei
Vagrant Story - im Comic-Style dargestelit.
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¥ Mehrere Spielmodi bringen Abwechslung in das

Geschehen.

Thermal sprengﬂlt:e_;{nnt

gefallen.

[ Use the force, Luke! Das Todessternszenario weif zu

] Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Dezember 2000 | Entwickler: Luxofiux | Schwierigkeitsqrad: Mittel

A long time ago in a galaxy far, far away...

Star Wars Demolition

Piinktlich zum Weihnachts-
fest wird mal wieder ein
neues Spiel aus dem be-
liebten Star-Wars-Univer-
sum in den Regalen stehen.
Wir durften bereits einen
Blick auf den potenziellen
Topseller werfen.

B In der Galaxis wiitet ein
katastrophaler Birgerkrieg,
doch mitten im allgemeinen
Chaos bereichert sich Gangster-
boss Jabba the Hutt in der ab-
gelegenen Welt des Planeten
Tatooine. Es gibt kaum ein Ver-
brechen, bei dem Jabba nicht
seine Finger im Spiel hat. Ob-
gleich er es mit Gliicksspiel,
Schmuggel und anderen Misse-
taten zu betrachtlichem Reich-

4

Nehmt euch vor dem riesigen Rancor in
Acht! Normalerweise versteht er keinen
Spap.

I Endlich habt ihr mal wieder die Mg-
lichkeit, auch die Rolle der Bosewichter zu
iibernehmen.

¥ psG

tum gebracht hat, kennt seine
Gier keine Grenzen. Zwar hat
das Imperium die tédlichen
Podracer-Rennen verboten,
aber Jabba hat einen noch
gefdhrlicheren Untergrund-
wettstreit ins Leben gerufen,
um Wettbesessene aus allen
Teilen der Galaxis nach Tatooine
zu locken. An dieser Stelle
steigt ihr ins Geschehen ein.

M Gameplay: Bei Star Wars
Demolition handelt es sich im
Prinzip um ein Deathmatch im
Vigilante 8-Stil. Ihr
sucht euch den
passenden Helden
aus, der auch sein
Gefahrt gleich mit-
bringt. Boba Fett
zum Beispiel setzt
traditionell auf die

kitzelt.

I Der Regen sieht toll aus. Mal wieder wird aus der PSone das Maglichste herausge-

Unterstitzung seines Rocket-
Packs. Uberhaupt haben die
Designer so ziemlich alle
wichtigen Geféhrte, Orte und
Personen aller bisher er-
schienenen Star-Wars-
Episoden mit eingebaut. Ihr
kampft nun in einer Arena mit
eben diesen Gefdhrten gegen
eine Auswahl an Gegnern, die
ihr vorher festlegen kdnnt. Mit
Standard-Laser-Bewaffnung
und aufsammelbaren Extras
versucht ihr nun, eure Kontra-
henten vom Spielfeld zu
bomben.

¥ Technik: Die gute alte
PSone ist doch immer wieder
_ fiir Uberraschungen gut.

A Die Grafik ist vom Feins-
ten und wird durch

“Alle wichtigen
Gefdhrte, Orte
und Personen
i wurden einge-

% Nehmt eure Gegner ins Visier, bevor ihr selbst dran
glauben miisst.

I Selbst im gropten Getiimmel verliert ihr
durch die Zielerfassung nie den Uberblick.

jeden Star-Wars-Fan begeis-
tern. Die aus den Filmen be-
kannten Locations werden mit
schdonen Licht- und Lens-
Flare-Effekten wunderbar in
Szene gesetzt. Die fllissige
Darstellung mit tollen Ex-
plosionen weif} ebenfalls zu
(berzeugen. Nicht zuletzt die
Musik- und Sound-Effekte
ziehen den Fan in ihren Bann.

M Fazit: Sollten die Entwick-
ler von Luxoflux nicht der
dunklen Seite der Macht zum
Opfer fallen, steht uns nach
langer Zeit endlich wieder ein
qutes Krieg der Sterne-Spiel
ins Haus. Grafik und Gameplay
gingen bei dieser friihen Ver-
sion auf jeden Fall in Ordnung.
(Uwe H.)

ARENA WAHLEN
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I Samtliche wichtigen Planeten sind ver-
treten.

Sogar Yodas Behausung haben die
Coder im Spiel untergebracht.




My name is Bond, James Bond

007 Racing

Wer hat nicht schon einmal davon ge-
trdumt, mit den Nobelkarossen des bri-
tischen Superagenten durch die Gegend
zu fahren und stérende Hindernisse
ldssig mit ein paar Sidewinder-Raketen
aus dem Weg zu rdumen?

i Dieser Traum wird jetzt, zumindest
fiir PlayStation-Besitzer, wahr, denn
Electronic Arts bastelt an einem Spiel
mit dem spannenden Titel 007 Racing.
Dass sich James Bond nicht mit einem
simplen Racer begniigen wiirde, sollte
jedem klar sein, der einen der Filme
mit dem Superspion gesehen hat.
Dramatische Verfolgungsjagden, haar-
strdubende Stunts und jede Menge
verkehrsregelnde Gimmicks sind bei

M In den Stddten ist eine eher zivile Fahr-
weise vonndten.

diesem Renner das Salz in der Suppe.
Vom Gameplay erinnern Bonds neues-
te Abenteuer an eine Mischung aus
Driver und einem indizierten Spiel mit
Bruce Willis. Steuerung und Grafik sind
fiir PSone-Verhdltnisse sehr gut, wo-
bei auch der krachige Sound lobend
erwdhnt werden sollte. Ein endgiilti-
ger Test folgt in einer der nachsten
Ausgaben. (Uwe K.)

¥ Einschlagende Granaten und Verfolger
im Nacken kdnnen 007 nicht von der
Erfiillung seiner Mission abhalten.

7

™ You know the name, and you know the
number.

o ’
problemlos vom Himmel holen.

RC Revenge ldsst griifen

Stunt GP

Kleine Spielzeugautos scheinen immer
wieder als Vorlage fiir Fun-Racer
herhalten zu miissen.

I Acclaim machte es mit Re-Volt vor.
Ferngesteuerte Spielzeug-Flitzer ras-
ten durch abgedrehte Rundkurse in
Héusern und auf normalen Strafen.
Virgin bringt nun Stunt GP an den
Start, mit dhnlichem Prinzip. Aller-
dings steht neben Schnelligkeit auch
Geschick im Vordergrund, in Form von
moglichst spektakuldren Stunt-
Aktionen. Alle 24 Kurse sind gespickt

T

1%

W

I Nur Fliegen ist schoner! Jetzt sind alle Mdglichkeiten offen,

Stunts abzulegen.

(o3 7md gero

mit Rampen, Schanzen und Loopings.
Mit gedriickter Schultertaste ziindet
ihr den Boost, der euch iiber breite
Schluchten hinwegkatapultiert oder
mehr Héhe spendiert, um noch spek-
takularere Stunts zu absolvieren. Je
waghalsiger, umso mehr Punkte
werden auf eurem Konto verbucht. Per
Multitap diirfen bis zu vier Spieler
gleichzeitig ran, wobei die Spiel-
barkeit aufgrund des geringeren
Uberblicks deutlich leidet. Dennoch
bleibt abzuwarten, wie sich die Test-
version schldgt. (Uwe K.)

I Schwung holen vorm Abflug: Fiinf
gegnerische Fahrzeuge kdmpfen ebenfalls
um Siegerehren.

P i TR
bl’H 3

Paecloeos
Reclrrem

I Power-ups und neue Wagen sind gegen
ausreichend Cash beim Spielwarenhéndler
zu haben.

™ Wilde Drift-Einlagen sind natiirlich kein Problem bei ange-
zogener Handbremse.

PSG %%



Das Gefangenen-Dasein auf dem Hiihnerhof schmeckt
Ginger gar nicht.

pldne geschmiedet.

O -3
™ Um aus dem Gefangnis zu gelangen, werden Ausbruchs-

I Im ersten Act miisst ihr ein Werkzeug bauen, um den

rostigen Zaun zu durchtrennen.

1 Genre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1] Erscheint: Dezember 2000 | Entwickler: Blitz Games | Schwierigkeitsqrad: Mittel

20 Chicken McNuggets mit Curry bitte!

Chicken Run

Filmfreunde, aufgepasst! Mit
Chicken Run habt ihr die
Maéglichkeit, die Atmosphére
und das Flair des Leinwand=
krachers auf eurer PSone zu
geniefen.

& Wer schon immer einmal die
Rolle eines Hiihnchens liber-
nehmen wollte, liegt bei
Chicken Run genau richtig. In
der Umsetzung des gleich-
namigen Knetfigurenfilms der
Wallace & Gromit-Macher iiber-
nehmt ihr die Rolle des Huhns
Ginger. Das agile Federvieh
versucht nun mit allen Mitteln,
dem Hihnerknast zu ent-
rinnen.

B Gameplay: Es gilt also, einen
gemeinschaftlichen Hiihner-
ausbruch zu organisieren. Das
Spiel ist in verschiedene Mis-
sionen unterteilt, in denen es
meist um die Suche nach all-
taglichen Gegenstdnden geht.
Erst vom Huhn-Ingenieur Mac
zusammengebaut, ergeben die
Einzelteile verschiedene Gerat-
schaften, die euch zu einer
erfolgreichen Flucht verhelfen
sollen. Das Hauptproblem bei

i Der hdssliche Farmer mag es gar nicht, wenn seine Hiihner frei herumlaufen. Deshalb

der Suche nach den Objekten
sind die umherlaufenden Hun-
de, die wie bei Metal Gear Solid
auf einem kleinen Radarschirm
sichtbar sind. Auferdem solltet
ihr euch auch unbedingt von
Licht fernhalten, um
nicht erspdht zu
werden. Hat man
einige Gegen-
stande er-
gattert, sollte
die Feindbe-
rihrung auf ein
Minimum re-
duziert werden,
da einem sonst
nach und nach
wieder alles ab-
genommen wird.
Das bedeutet ein erneu-
tes Heranschleichen an
die Goodies. Aufgelockert
wird das Geschehen durch
witzige Mini-Games, zum
Beispiel "The Bunty Eggs-
Press", in dem es qilt, Hiihner
zu mdsten und die Eier
derselben aufzufangen.

¥ Technik: Grafisch macht
Chicken Run auf der schon
etwas betagten PSone einen

solltet ihr euch tunlichst verstecken, sobald er auftaucht.

prima Eindruck. Schéne
Echtzeit-Lichteffekte und ein
fllissiger Spielablauf mit tollen
Animationen sorgen fiir ein
zufriedenes Lacheln. Nur die
Texturen wabbern und clippen
manchmal, was aber durchaus
zu verschmerzen ist. Die auto-
matische Kamera funktioniert
gut, kann aber bei Bedarf mit
den Schulter-Buttons nach-
justiert werden. Die Steue-

. rung erscheint noch
2 etwas hakelig und
sollte bis zum end-

‘ giltigen Release
leicht Uberarbeitet

werden.

¥ Fazit: Chicken Run
wird vor allem die
jlingeren Spieler
ansprechen. Die
Handlung ist
stark an den
Film angelehnt,
weshalb sich Fans

[ Parallelen zu Metal Gear
Solid sind nicht zu iibersehen.
Mit Blick auf das Radar
schleicht ihr durch die Gegend.

i Sollte einer der Koter die Verfolgung
aufgenommen haben, hilft nur ein Ablen-
kungsman@ver und die Flucht nach vorn.

Mac: Well Ginger, Iot'a hoar it,

I Mac kommt auf eine Menge abgedrehter
Ideen, um die Flucht zu realisieren.

dieses Spiel unbedingt vor-
merken sollten. So wie es
aussieht, erwartet uns zu
Weihnachten wohl ein echtes
Hiihner-Highlight.

(Uwe H.)

i Lustige Mini-Spiele lockern das Ge-
schehen auf: Fangt die Eier mit einem
getimten Knopfdruck auf!

e

% Wenn sich Hunde in der Néhe aufhalten,
solltet ihr die Hiihnerkrallen still halten,
um nicht entdeckt zu werden.
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| Woody Woodpecker Racing | Swing Away Golf

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: Dezember 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer [

Wehe, wenn sie losgelassen

Woody Woodpecker Racing

Lange hat man nichts mehr von dem
h&misch kichernden Woody gehért,
was sich nun aber bald &ndern wird.

I Seit es Mario Kart gibt, erscheinen
in regelmapigen Abstdnden Klone die-
ses Klassikers. Mit Woody Woodpecker
Racing liefert Konami einen Fun-Racer
ab, der genau in diese Kerbe schiégt.
Als Teil des Deals mit Universal Inter-
active soll nun der Bekanntheitsgrad
des sympathischen Spechts bei Ko-
nami ordentlich die Kassen klingeln
lassen. Im Mittelpunkt steht natiirlich
Woody Woodpecker, der gegen seine
Erzrivalen, zum Beispiel Buzz Buzzard
oder Dapper Denver Dooley, antritt.
Mit fiinf unterschiedlichen Fahrzeu-

TIME 01 10 g4
10

I Vorsicht ist geboten! Die Gegner gdnnen
euch nicht den kleinsten Vorsprung.

gen, darunter Monster-Trucks oder
NASCAR-Rennwagen, versucht ifr nun,
auf 15 verschiedenen Kursen eure
Gegner Staub schlucken zu lassen. Mit
den Schultertasten kdnnt ihr die ande-
ren Fahrer mit beherzten Schidgen
nach links oder rechts von der Piste
schubsen. In den Bonuskisten findet
ihr die iiblichen Extras, wie Ndgel oder

TIME 00 03-56.
| LAPT 00%03. 56\
SRos AT
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¥ Je nach Fahrzeugart geht es auch mal offroad iiber Stock und Stein. Verpasst ihr aller-
dings die weiPen Kringel, habt ihr ohne gute Extras im Rucksack meist das Nachsehen.

Lenkgeschosse, mit denen ihr euren
Gegnern das Leben schwer machen
konnt. Allerdings kennen eure Kontra-
henten ebenfalls keine Gnade und ver-
suchen, euch bei jeder Gelegenheit
eins auszuwischen. Das Durchfahren
der weipen Kringel beschleunigt euer
Gefdhrt und ist immens wichtig, um
einen der vorderen Rénge zu belegen.

I Die Grafik erfreut das Auge und bietet
schdne Fernsicht.

Das Rennen |4uft zu jedem Zeitpunkt
schnell und fliissig ab, und wer méch-
te, versammelt bis zu vier Personen
vor der Konsole. Die Steuerung ist
etwas gewdhnungsbediirftig, geht
nach einiger Zeit aber ganz qut von
der Hand. (Uwe H.)

I Der Mehrspieler-Mode sorgt fiir Kopf-an-
Kopf-Duelle mit bis zu vier Mitspielern.

I Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Erhiltlich | Entwickler: Electronic Arts | Schwierigkeitsgrad: Leict bis mittel

Eine ruhige Kugel schieben

Swing Away Golf

Electronic Arts présentiert unter dem
EA-Sports-Label sein erstes PS2-Golf-
Spiel. Welchen Eindruck hinterldsst es
im Vorfeld?

M Electronic Arts hat uns zu PSone-
Zeiten ausgiebig mit Golf-Spielen je-
der Couleur begliickt. Zu Beginn der
PS2-Ara werden mit Swing Away Golf
zundchst einmal die Comic-Golfer un-

Rachael.

ter euch bedient. Die acht von vorn-
herein wahlbaren Akteure wirken sehr
japanisch, sie wurden im typischen
Manga-Stil gehalten. Dies bedeutet
aber nicht, dass Swing Away Golf
keinen Anspruch hdtte. Im Gegenteil,
prinzipiell sind alle aus dem Golf-
Sport bekannten Schldge durchfiihr-
bar. Reicht es in den ersten Turnieren
noch, sich mit einfachen Drives und

I Trefft ihr den Ball mit extremer Wucht und gleichzeitig prazise, zieht er einen leuchten-

den Schweif hinter sich her.
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Hili, 1&m-Julie’ I'm here to'go a
round®with yvour

% Eure Gegner stellen sich vor jeder Run-
de vor. Natiirlich sind es alle faire Sports-
madnner (und -frauen).

Puts durchzumogeln, wird es spates-
tens nach der dritten Runde erforder-
lich, in die Trickkiste zu greifen,
Schnitt und Bogenschidge um Hinder-
nisse herum miissen auch geschlagen
werden, Die Steuerung ist einfach und
diirfte nach einer umfassenden
Trainingssitzung, in der euch alle
Kniffe beigebracht werden, schlieplich
kein Problem mehr darstellen. Tech-
nisch ist Swing Away Golf natiirlich

T hi

gefragt. Per einblendbarem Raster darf
gezielt werden.

LDt
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Listance o PIN

™ Dank der PS2-Power wirken die
Animationen und Spielermodelle sehr
realistisch.

kein Reiper. Die Grafik geht mit ihrer
ansehnlichen Animation und den rea-
listischen Bahnen in Ordnung. Das
Ballverhalten und die verschiedenen
Grasbedingungen (Griin, Raff, Fairway)
wirken ebenfalls authentisch. (Uwe K.)

XI5/,
Distance fo PIN 2

[ Mit der Dreieckstaste erhaltet ihr einen
groben Uberblick der Bahn aus der Vogel-
perspektive.
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1 Nach der Trick-Session schwebt ihr mit dem Fallschirm

W Stiirzt euch waghalsig aus Schwindel erregenden Hohen

W Es wird ein Weilchen dauern, bis ihr die Tricks perfekt

in die Tiefe.

beherrscht.

zu Boden.

e

| Genre: Sport | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Erhdltlich | Entwickler: Toka/Conspiracy | Schwierigkeitsgrad:

Fly like an Eagle

Sky Surfer

Mit Sky Surfer versucht sich
Toka an einer aktuellen Trend-
sportart. Wir durften vorab
einen Probeflug wagen.

I Die Protagonisten schnallen
sich Snowboards unter die
FliBe und springen aus einem
Flugzeug (natiirlich mit einem
Fallschirm am Riicken). Nun
werden im freien Fall gewagte
Mandver gestartet, wobei der
Luftwiderstand zu einem ech-
ten Surf-Erlebnis verhilft. Sky-
Surfing ist im echten Leben
ein nicht gerade ungefdhr-
licher Sport, der wohl nur fir
echte Adrenalin-Junkies ge-
eignet ist. Also dachten sich
die Jungs von Toka, dass es an
der Zeit ist, dem Ottonormal-
spieler das Sky-Surfen etwas

meiiid W TR
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W Trefft ihr den Ballon nicht, macht ihr
euch auf zum ndchsten Aufwind.

ndher zu bringen. Auf der PS2
werdet ihr in Kiirze die Rolle
eines jungen Himmelsstirmers
ibernehmen, mit dem Ziel, ab-
gefahrene Moves auf den Bild-
schirm zu zaubern.

B Gameplay: Nach dem Ab-
sprung aus einigen tausend
Metern Hohe versucht ihr zu-
erst, euren Surfer in Balance
zu halten. Das bedeutet, euer
Board muss immer Richtung
Erdboden stehen, damit ihr
eure Tricks ausfiihren kénnt.
Mit bestimmten Button-
Kombinationen startet ihr eure
waghalsigen Drehungen, Flips
und Loops, die ihr durch Be-
wegung des Analog-Sticks zur
Vollendung bringt. Sobald ihr
durch die Wolken stoft, ist es
an der Zeit, den Fallschirm zu
offnen. Daraufhin schwebt ihr
dhnlich wie bei Pilotwings zu
Boden, wobei ihr noch je nach
Schwierigkeitsgrad eine Reihe
von Ballons beriihren miisst,

“Mit bestimmten Button-
Kombinationen startet ihr
eure Drehungen.”

SR
v »L)

I Driickt eine bestimmte Button-Kombination, um Moves auszultsen. Die Tricks lernt ihr
am besten im Practice-Mode, der euch die Kombinationen vorgibt.

EEEE

GET R DY !

I Wichtig ist die korrekte Haltung, um die
Moves zu starten.

bevor ihr sicher landen diirft.
Verpasst ihr einen der Ballons,
gilt es, die Aufwinde mitzu-
nehmen, um wieder an Héhe
zu gewinnen. Sehr interessant
ist der Ball-Hit-Mode. |hr
steigt mit eurem Board liber
einen riesigen Ventilator, um
innerhalb eines harten Zeit-
limits eine bestimmte Anzahl
von Béllen zu treffen, die
locker in der Luft verteilt sind.

M Technik: Die Preview-
Version sieht noch sehr diirftig
aus. Die Texturen sind sehr
einténig und wahrend des
Trick-Modes seht ihr aufer
eurem Surfer und einer dich-
ten Wolkendecke gar nichts.
Die Coder haben bis zum
endqiiltigen Release noch

- - AN b -
1 Hoffentlich werden die Programmierer i gl AT

noch einige Verbesserungen vornehmen.

1% Der Pfeil zeigt euch die Richtung zum
nachsten Ballon.

einiges zu arbeiten, sonst
bekommen wir einen sehr
unbefriedigenden Titel auf
Sonys neuem Flaggschiff zu
sehen.

B Fazit: Bis jetzt ist Sky Sur-
fer der PS2 weder spielerisch
noch technisch wiirdig.

(Uwe H.)

- 3 S

W Versucht, innerhalb des Zeitlimits alle
Bélle zu treffen.

I Der Ball-Hit-Mode sieht in der Vor-
version am besten aus.
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PlayStation 2 Action-Adventure 1

13D0

. Quartal 200

Warriors of Might & Magic

% Nach dem eher misslungenen
Auftritt von Warriors of Might &
Magic auf der PSone versuchen
die Krieger ihr Gliick auf dem
Nachfolgemodell. Das Spiel ba-
siert auf der erfolgreichen Might
& Magic-Rollenspielserie und ver-

spricht (laut Pressetext) ein ech-

ter Uberflieger zu werden. Um

den schlechten Eindruck, den der
Vorganger hinterlassen hat, aus-

zumerzen, hat sich Hersteller
3DO0 einiges vorgenommen. Ein
vollig neues Kampf- und Game-

play-Konzept soll den Titel auf
den Thron der Action-Adventure
hieven. 3DO verspricht neben
bahnbrechenden Special Effects
und schnellen Kampfsequenzen

auch die Story nicht zu kurz kom-

men zu lassen. (Ralph W.)

I Wie es sich fiir ein ziinftiges Action-
Adventure gehirt, lauern in den Dungeons
viele Gefahren auf unseren Helden.

" Sowohl die Grafik als auch der Spielfluss
in Army Men profitieren deutlich von der
Hardware-Power der PS2,

i Griine Spielzeugsoldaten und
kein Ende. Nach diversen Fort-

setzungen und Nebenserien su-
chen die griinen Plastik-Rambos

nun auch die PlayStation 2 heim.

Da der 32-Bit-Angriff des bdsen
General Plastro zuriickgeschla-

ion 2 Shoot ‘em Up 4. Quartal 2000 3D0

Army Men sarge's Heroes 2

gen werden konnte, bereitet sich
der braune Bosewicht auf eine
128-Bit-Offensive vor. Verstarkt
durch Spielzeugroboter, holt
Plastros Armee nun zum ulti-
mativen Schlag gegen Sarge und
seine Manner aus. Die neueste

Ausgabe des Spielzeugkrieges
verspricht 17 Levels voller
Action. Unter anderem werdet
ihr die Méglichkeit haben, euch
auf einem Flipper, in einem Spiel-
zeugladen oder auf einer Modell-
eisenbahn mit den Schergen des
Bdsen herumzuschlagen. Sollte
es 3D0 schaffen, die Steuerung
in den Griff zu bekommen, steht
einem kernigen Action-Spiel
nichts im Weg. (Uwe K.)

PlayStation 2 Ego-Shooter 4. 0

sartal 2000 3D0

WDL Thunder Tanks

% Und nochmal 3DO, die um-
triebigen Amerikaner scheinen
die PlayStation 2 wirklich ins
Herz geschlossen zu haben.
Neben den anderen Titeln auf
der PS2 haben die Coder ndm-
lich noch World Destruction

= PSG

League Thunder Tanks in Ar-
beit. Bei diesem Spiel handelt
es sich um ein Multiplayer-
Spektakel allererster Gute. Bis
zu vier Spieler gleichzeitig be-
harken sich in abgefahrenen
Arenen mit allem, was das um-

fangreiche Waffenarsenal
hergibt. Jedes Kettenfahrzeug
hat spezielle Starken und
Schwéchen, die im Kampf ge-
nutzt beziehungsweise ausge-
nutzt werden kénnen. Ob das
Multiplayer-Gemetzel auch via
Internet spielbar sein wird, war
zum jetzigen Zeitpunkt noch
nicht sicher. Also Leute, Multi-
tap rauskramen und losballern!
(Uwe K.)




PlayStation 2 Shoot ‘em Up 4. Quartal 2000 Lucas Arts

Star Wars starfighter

I Die Star-Wars-Software-Welle
rollt weiter. Mit Starfighter: The
Battle for Naboo habt ihr die Ge-
legenheit, in die Haut eines tapfe-
ren Piloten zu schiiipfen und an
der legendéren Schlacht um die
Freiheit des Planeten teilzu-
nehmen. Fiir die Versoftung des
Sternenkrieges versprechen die
Entwickler sensationelle Grafik,
verschiedene Raumschiffe sowie
‘Kampfe im All und in der Ndhe der
Planetenoberflache. Wie ihr auf
den Screenshots unschwer er-
kennen kénnt, scheint sich mit

Starfighter ein grafischer Uber-
flieger anzubahnen. Lucas Arts
kiindigte 14 verschiedene Grafik-
Sets, jede Menge Raumschiffe
und eine Hintergrundstory, die
die Geschehnisse um Episode 1
aus einem anderen Blickwinkel
zeigen wird, an. Vom Gameplay
erinnert Starfighter eher an Ro-
gue Squadron als an das simula-
tionslastige X-Wing. Wenn die
dunkle Seite der Macht den
Entwicklern nicht dazwischen
funkt, solite das Game noch
dieses Jahr erscheinen. (Uwe K.)

! Die Raumschlachten sind von beeindruckender Qualitéat. Wenn die Entwickler sich Miih
geben, steht uns das beste Star-Wars-Game ever ins Haus.

PlayStation 2 Adventure 4. Quartal 2000 3D0

Portal Runner

I Mit Portal Runner versucht
die 3DO-Company neue Wege
im Action-Adventure-Genre zu
beschreiten. Der Plot ist ebenso
wie die Abenteuer der griinen
Plastiksoldaten im Spielzeug-
land angesiedelt. Vikki, eine
Freundin von Sarge, muss mit-
hilfe ihres Sidekicks Leo ver-
suchen, das Bose aus der Spiel-
zeugwelt zu vertreiben. Die
Grafik-Engine des Spieles wurde
speziell auf die Hardware der
PlayStation 2 zugeschnitten.
Mittels der Emotion-Engine sol-
len ultrarealistische Welten er-
schaffen werden. Zusatzlich zu
den angestrebten Supergrafiken
verspricht die 3DO-Company
eine Geschichte, die den geneig-
ten Spieler vollends in der Welt
von Portal Runner versinken
lassen soll. Die Titelheldin wird
standardmapig mit Pfeil und

Bogen ausgeriistet sein. Diese
Waffe wird Gibrigens nicht nur
zum Plattmachen der unzahli-
gen Feinde eingesetzt, sondern
auch zum Ldsen diverser Ratsel
benétigt. (Uwe K.)

I Sollte die Spielegrafik die Qualitat die-
ser Bilder erreichen, steht uns ein heifier
Winter mit Vikki und Leo bevor.

F"’;"w.& ﬂfk - .
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" Alle Freunde von Ferrari
sollten schon mal ihr Spar-
schwein schlachten, denn die
Firma Thrustmaster bringt
mit dem 360modena Racing
Wheel ein von Ferrari
lizenziertes Lenkrad fiir den
Heimbereich. Durch die gute
Verarbeitung und zwei ein-
gebaute Rumble-Motoren ist
das 360modena Racing
Wheel eine lohnende An-
schaffung fiir jeden Renn-
spiel-Freak. Das gute Stiick
ist ab sofort fiir ca. 140 Mark
im Handel erhéltlich.

I Interplay hat vor kurzem
bekannt gegeben, dass ihr
Rollenspiel-Oberkracher
Baldur's Gate 2: Shadows of
Amn fiir die PlayStation 2
umgesetzt wird. Wer das
gute Stiick entwickelt, steht
zur Zeit noch in den Sternen.
Die Hersteller der PC-Version
Bioware arbeiten ndmlich
gerade an der Umsetzung
des Titels MDK 2 Armaged-
don fiir Sonys neues Baby.

W Fir Fans des gepflegten
Gruselns hat THQ ein echtes
Schmankerl parat. Evil Dead,
die Versoftung einer indizier-
ten Horrorfilm-Trilogie des
Kultregisseurs Sam Raimi,
wird aller Wahrscheinlichkeit
nach auf der PlayStation 2
erscheinen. Uber Spielinhalt
und eventuelle Splatter-Ein-
lagen ist leider noch nichts
bekannt. Es darf jedoch als
sicher angesehen werden,
dass Evil Dead sich in Rich-
tung Action-Adventure be-
wegt.

I Konsolen-Rollenspieler,
aufgepasst! Mitarbeiter des
zum Sony-Konzern gehéren-
den PC-Entwicklers Verant
haben eine Umsetzung des
Online-Rollenspieles Ever-
guest fir die PlayStation 2
bestatigt. Leider wird das
Produkt aufgrund gewisser
Peripherie-Einschrankungen
nur den Namen mit dem Ori-
ginalspiel gemeinsam haben.

I PS2 beim US-Start restlos
ausverkauft. Alle 500.000
Exemplare von Sonys
Wundermaschine wurden am
Erstverkaufstag verkauft.

Gran Tdfismo 3 Neue Facts zum
Rennspiel des Jahres

Neue Fakten zum meist er-
warteten Rennspiel der Welt.
Mastermind Kazunori Yamau-
chi stellte sich auf der Tokyo
Game Show den Fragen der
Journalisten und gab folgende
News rund um den Edel-Racer
bekannt. Die Framerate, die
auf 30 fps angesetzt war,
wurde von den fleiBigen Poly-
phony-Digital-Jungs auf 60
fps erhoht. Wahrscheinlich
werden im fertigen Spiel 15
Kurse enthalten sein, von

B Auch im neuen Teil wird es ein Wiedersehen mit lieb gewonnenen
Strecken geben. Der Deep-forest-Raceway wartet ebenso auf euch wie
der gute alteTrial-Mountain-Kurs.

denen einer auf einer existie-
renden Rennstrecke (Laguna-
Seca-Raceway) basiert. Laut
Yamauchi sollen 150 ver-
schiedene Fahrzeuge darauf
warten, von euch ausprobiert
zu werden. Das Fahrverhalten
wurde natiirlich im Vergleich
zum Vorgdnger ebenfalls auf-
gebohrt. Beim neuen Gran
Turismo kann sich schon mini-
males Tuning spiirbar auf das
Fahrverhalten des Wagens
auswirken. Interessant ist

kaum zu ibertreffen.

1 Die Fahrzeuge von Gran Turismo 3 sind in punkto Realitdtsnahe

weiterhin die Méglichkeit,
GT 3via Linkkabel zu spielen.
Jedes Fahrzeug verfligt jetzt
Uber spezifische Motoren-
gerdusche. Nach den ganzen
Fakten nun noch etwas aus
der Gerlichtekiiche: Wie wir
aus gut unterrichteten Quel-
len erfahren haben, steht das
Release-Datum von Gran Tu-
rismo 3 angeblich schon fest.
In Japan soll Gran Turismo 3
angeblich ab dem 25.01.2001
erhdltlich sein.




Die PSone ist nicht totzukrieger

4 Millionen verkaufte
PlayStations

m Als die PSone vor finf Jah-
ren den deutschen Markt be-
trat, hatte sich wohl niemand

traumen lassen, welchen
enormen Siegeszug die kleine
graue Kiste antreten wiirde.
Am 28. Oktober 2000 ist,
nach etlichen Baureihen und
einer optischen Verjiingungs-
kur, die viermillionste Play-
Station 1 liber den Ladentisch
gewandert. Obwohl die Kaufe-
rin “eigentlich nur eine Play-
Station fir den kleinen Bru-
der"” kaufen wollte, freute sie

™ Der optische Werdegang der PlayStation:
vom hdsslichen grauen Klotz zur abgerunde-
ten Design-Schanheit.

sich doch sehr lber die
Jubildumssonderedition der
Konsole.

Abe lduft tiber

Oddworlds System Oddysee

I Die schon seit langer Zeit in
der Szene kursierenden Ge-
riichte um Lorne Lannings Odd-
world Inhabitants haben sich
nun offiziell bestatigt. Nach
zahireichen Querelen mit Sony
und der PlayStation 2 als Ent-
wicklungsplattform haben die
Abe-Schopfer die Fronten ge-
wechselt. Alle angekiindigten
Entwicklungen fiir Sonys neues
Flaggschiff werden nun auf der
Xbox erscheinen. Laut Lorne
Lanning sei die PlayStation 2
zu umstandlich zu programmie-
ren und verfiige nicht tber die
ndtigen Hardware-Ressourcen,

um einem Spiel wie Munch's
Oddysee als Plattform zu
geniigen.

I Nach langem Hin und Her macht Lorne
Lanning ernst und stellt alle Sony-Projekte ein.

B Sony Europa hat am 12.
Oktober die neueste Version
ihres kiinstlichen Haustiers
vorgestellt. Die genaue Be-
zeichnung des Technologie-
Pets lautet ibrigens Inter-
aktiver Entertainment-
roboter AIBO. Im Vergleich
zum Vorgdnger kann der

Roboter-Haustier der nachsten Generation

Stahlerner Wunderhund

neue A/BO beide Ohren
bewegen und ist mit
Berilihrungssensoren
bestiickt. Durch diese
neuen Funktionen soll er
in der Lage sein,
Emotionen wie
Freude oder Zorn
auszudriicken. So

‘ !

&

o

viel Technik hat natiirlich
ihren Preis, so dass Freunde
des etwas anderen Haus-
tiers ca. 3.000 Mark hin-
blattern missen, um
s sich ein
. solches nach
Hause zu holen.

Nachdem THQ sich die welt-
weiten Rechte flir Tetris unter
den Nagel gerissen hat, wird
die PlayStation 2 als erste
Plattform mit einer Um-
setzung des Klotzchen-
Klassikers begliickt.

" KOEI, die Erfinder der
Kessen-Reihe, kiindigen eine
PlayStation-2-Umsetzung
ihres leider etwas unterge-
gangenen Né4-Titels Winback
an.

I Driver 2 schlagt alle Rekor-
de. In den USA wurden noch
vor der Verdffentlichung tiber
eine Million Exemplare des
Titels vorgeordert.

W Lara ohne Ende. Laut Eidos
ist geplant, die neueste Ver-
sion der Tomb Raider-Serie
auf der PlayStation 2 als
Mischung aus Spiel und Soap-
Opera zu verkaufen. Jeder, der
sich das Spiel im Laden kauft,
wird in regelmapigen Ab-
stdnden neue Levels und neue
Charaktere aus dem Internet
herunterladen kénnen.
Arbeitstitel lautet {ibrigens
Tomb Raider Next Gen.
Nachtigall, ick hor dir trapsen.

M Die Titelheldin des neuesten
3DO-Titels Portal Runner wird
von einem ehemaligen Play-
mate namens Heather Kozar
verkorpert.

Japan, Vorreiter fiir die wohl
abgefahrensten
Ideen, animiert jetzt
zum Plattendrehen.
Mit zwei Platten-
tellern und einem
Cross-Fader aus-
gestattet, darf

4 gescratcht und
gefadet werden,
bis die Finger
wund sind.

(St tBreaker

==

5. Bundesliga 2001 Manager

1. Formel 12000 1. Tony Hawk's Pro Skater 2 1. Dragon Quest Vil

2. Tony Hawk's Pro Skater 2 2. Madden NFL 2001 2. Fist of the North Star
3. Bundesliga Stars 2001 3. Tony Hawk's Pro Skater 3. Winning Eleven

4. NHL 2001 4. Gran Turismo 2 4, Bakuryu

5. Parasite Eve 2

5. Masked Rider V3
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Grafik

Im Vordergrund steht vor allem die
Frage, inwieweit das Spiel die techni-
schen Moglichkeiten der PlayStation
ausnutzt. Fiir die Einstufung sind fer-
ner die Farbwahl, Abwechslungsreich-
tum und die handwerkliche Sauberkeit
relevant. Die Einstufung erfolgt in den
Abstufungen “schlecht”, "diirftig",
"mittel”, "qut”, "sehr gut” sowie
"super”.

Ein Soundtrack muss zum Spielverlauf
optimal passen, aufwdndige Komposi-
tionen bieten und abwechslungsreich
sein, damit eine gute Einstufung he-
rausspringt. Bei Soundeffekten sind
vor allem der Realismus und der
Abwechslungsreichtum wichtig. Die
Einstufung erfolgt ebenfalls in den
Abstufungen "schlecht”, "diirftig",
"mittel”, "gut"”, "sehr gut” sowie
"super”.

Spielspap

Diese entscheidende Wertung driickt den
Gesamteindruck aus, der sich aus den
Komponenten Grafik, Sound und natiirlich
mapgeblich dem Spielspap zusammen-
setzt. Eckpfeiler fiir den Spielspap sind
vor allem die Spielbarkeit, Dauer-
motivation sowie Einfallsreichtum. Nur
Titel mit einer Prozentwertung von
mindestens 85 % erhalten das begehrte
Ausgezeichnet-Siegel.

Genre-Gewichtung

Damit ihr auf einen Blick erfahrt, welche
Schwerpunkte ein Spiel zu bieten hat, ha-
ben wir uns ein spezielles Punktesystem
in den Rubriken Action, Atmosphére, Stra-
tegie, Abenteuer, Geschicklichkeit und Si-
mulation einfallen lassen. Kein schwarzer
Punkt in der Kategorie Abenteuer bedeu-
tet beispielsweise keinerlei Adventure-
Flair, wahrend ein Rollenspiel wie Final
Fantasy VIl in dieser Einstufung natiirlich
drei orangene Punkte verdient hat.

Symbolerkldrung:

Lightgun: Ballereien, wie bei-
spielsweise Point Blank, werden
durch eine Lichtpistole unterstiitzt.

Analog-Controller: Beim Spiel
kommt mindestens ein Analog-
Stick zum Einsatz.

Mouse: Dieses PC-typische ‘

Eingabegerat wird vor allem bei

Strategie-Spielen a la Command &

Flight-Stick: In der Regel werden
Flug- oder Panzer-Simulationen
durch diesen speziellen Analog-
Stick unterstiitzt.

Conquer hdufig eingesetzt.

Lenkrad: Besonders wichtig bei
Rennspiel-Simulationen.

Passwort: Durch ein Passwort
konnt ihr euren Spielstand auch
ohne Memory-Card sichern.

Dual-Shock-Controller: Durch ein
heftiges Vibrieren werden bei-
spielsweise bei Gran Turismo
Karambolagen spiirbar.

Dolby-Surround: Das Spiel bietet

&
Dolby-Surround-Sound. Jedoch

kann diese Funktion nur genutzt E

werden, wenn ihr die Konsole an eine
Musik-Anlage oder einen Fernseher

anschliept, die dieses Feature unter-
stiitzen.

PocketStation: Unterstiitzt ein

Spiel die PocketStation, so lassen g
sich Spielstande auf Sonys kleinem
Peripheriegerdt unterschiedlich nutzen.
In manchen Priigelspielen diirft ihr eure
Kampfer auf der PocketStation trainieren,
so dass sie anschliefend iiber voll-
kommen neue Moves verfiigen.

Das Wertungssystem

00/ L 250/ « Ein Grauen eines jeden Videospielers! Bei Spielen
0 0. dieser Wertungsklasse ist jede ausgegebene Mark
eine herausgeworfene Mark! Weder die technische noch die spielerische Komponente

erreichen ein wertungstechnisches Mittelmap. Daher raten wir selbst hartgesottenen
Fans des entsprechenden Genres vom Kauf dieses Produktes dringend ab.

2 60/ L 50 0/ o Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den Stan-

0 0. dard heutiger Videospiele. Es liegen beachtliche
Méngel in spielerischer wie in technischer Hinsicht vor. Selbst Hardcore-Zockern oder
Sammlern ist ein Probespiel vor dem Kauf zu empfehlen,

510/ s 750 / o Videospiele dieser Klasse sind solide Produkte mit
o kleinen Fehlern. Genre-Fans diirfen bei Titeln dieser

0 0. Kleinen Fehlern. Genre-Fans diirfen bei Titeln di

Wertungsklasse jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen, da dem Spieler akzeptable

digitale Unterhaltung geboten wird. Leider jedoch fehlt es solchen Spielen zumeist an
Innovation. Somit ist auch zu erklaren, warum sich hier viele Sequels finden lassen.

760/ i -I 00 0/ « Spiele dieser Gattung gehdren in jede Spiele-
0 0 « sammlung. Vor allem ab der 80er-Region
setzen die Produkte oftmals neue Mapstabe im technischen sowie im
spielerischen Bereich. Ab einer 85er-Wertung vergeben wir unser
“Ausgezeichnet" fiir besonders gelungene Titel.

Diese Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine uneinge-
schrénkte Kaufempfehlung, die nicht nur fiir Genre-Fans qilt.

3 pSG

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Unserem Testkasten haben wir eine wichtige Neuerung hinzugefiigt. Damit das
getestete Produkt von euch besser eingeschitzt werden kann, erldutern wie die
Vorziige sowie die Nachteile von mindestens einem Genre-Kollegen und stellen sie
dem Testkandidaten gegeniiber. Fiir Sammler der PlayStation Games geben wir
dariiber hinaus die Ausgabe an, in der das Konkurrenzprodukt getestet wurde.

Action

"+ sehr gute Grafik-Engine

] | Geschick um
Strategie ' H Simulation |
Abentever W Atmosphdre ' W

Vor=- & Nachteile der Mitstreiter

9 4% Metal Gear Solid 12/99
+ fulminante Spieltiefe
+innovative Spielidee mit Edeloptik
- zu kurze Spieldauer

Soul Reaver:
93% Legacy of Kain 1/98

+ iiberragende Grafik-Engine
+ verdammt guter Vorspann
- zu wenig Speichermdglichkeiten

90% Tomb Raider

The Last Revelation  1/00

+intelligente Gegner
- gewdhnungsbedirftige Steuerung

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: SCED

Internet: www.namco.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Gitarre, Miltze

super durchschnittlich

sehr gut

super




Splelt zur Zelt:
1. Galaga

2. MoH Underground
3. Driver 2

Hért zur Zeit:
1. Mondo Morricone
2. Ministry - Filthpig
3. Alien - 0ST

Schaut zur Zelt:
1. Lain (DVD)

2. Perfect Blue (DVD)
3. Barton Fink

Uures Favortien

Splelt zur Zelt:

1. Ridge Racer V

2. Street Fighter Alpha 3
3. Unreal Tournament

Hort zur Zelt:
1. Goa Trance

2. Daft Punk

3. RRV-Soundtrack

Schaut zur Zeit:

1. Harald Schmidt Show (TV)
2. Space Cowboys (Kino)

3. Die Simpsons (neue Folgen)

Uures Favorifeu

Splelt zur Zelt:

1. Tekken Tag Tournament
2. Ridge Racer V

3. Driver 2

Hirt zur Zelt:

1. Lonyo Summer of Love

2. Madonna - Music

3. Modjo - Lady, Hear me tonight

Schaut zur Zelt:
1. The Green Mile (DVD)
2. Shaft (Kino)

3. Jurassic Park (DVD)

Petas Favortfeu

Splelt zur Zeit:

1. Galaga (oldschool)

2. Tony Hawik's Pro Skater 2
3. Wild Wild Racing (PS2)

Hort zur Zelt:

1. Fanta 4 Unplugged
2. Fat Boy Slim CD

3. Die neue Daft Punk

Schaut zur Zelt:

1. Wer wird Milliondr?

2. American Psycho (DVD)

3. Nach neuen Konsumprodukten!!!

Ralphs Favoriten

Spieit zur Zelt:

1. Driver 2

2. FIFA 2001

3. Ultimate Fighting Champ.

Hort zur Zelt:

1. Quick Sand - Slip

2. Boysetsfire - After the Eulogy
3. Tool - Anima

Schaut zur Zeit:
1. Tierdokus

2. Champions League
3. Chicken Run

Wertungs-Countdown

Titel
International Superstar Soccer . ..
GIEAZO0 = DL e L SR,

... Electronic Arts .. ..
.. Electronic Arts ....

e e

o s e . Infogrames. ......
Ridge Racer V OIS o ror e
Tekken Tag Tournament .............. SO viiai s

ESPN International Track & Field .......

RHL 2001550 vsnm i ol e stomioe American Sports ........... Electronic Arts ....

Die Welt ist nicht genug . Shoot 'emUp.............. Electronic Arts
SMUGQIer'S RUN <. v cvnviesemnsoenns Rennsplely Eh el 15 et e s R e 04
SHENt SCOPE . . vuvvvennvranamnneses Shoot "emUp........covcuvn Konami......coovanen
WildWildRacing . .....covnvunsnnnns Rennspiel.....coioeeiininn Dbl Soft: . e
Top Gear Dare Devil .... ..Rennspiel........ccoovunnn Flashpoint ............
Dancing Stage EuroMIX . Geschicklichkeit............ ol e
Box Champions 2001 ... ot s S e

Mille Miglia.......... Rennspiel

Fantavision.......... Denkspiel

Der Grinch .......... Jump & Run .

S0 3 c e ...Jump & Run .

WCW Backstage Assault . . ... Fun-Sports.....

Gradius I &IV ......... .. Shoot 'em Up...

Galaga..............ns Shoot 'em Up...

Hugo Sonnenschein ........ccocvvivnainninnns Geschicklichkeit

PSG =8
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r’ | Der. PlayStation-2-Launch
¥

Sonys PlayStation-Nachfolger in Deutschland erhiltlich

PlayStation 2,

sie kommt!

Der Start steht unmittelbar
bevor. Am 24. November
wird Sony seine PlayStation
2 an den Handel ausliefern.
Wir beantworten noch einmal
die wichtigsten Fragen und
geben euch einen kleinen
Hardware~-Uberblick.

W Zwei Schreckensmeldungen
mussten wir Anfang August
zur PlayStation 2 schlucken.
Zuerst

wurde der Release um einen
Monat vom 26. Oktober auf
den 24. November verschoben
und dann gab Sony den offi-
ziellen Einflihrungspreis von
869 Mark bekannt. Im Ver-
gleich zu Japan (39,800 Yen)
und den USA (299 Dollar) eine
stolze Summe. Allerdings
sorgten der schwache Euro,
die Mehrwertsteuer und nicht
zuletzt das High-Tech der
PS2-Konsole fiir diesen Preis.
Ob die PlayStation 2

trommel geriihrt.

daher in Deutschland bzw. Eu-
ropa ebenfalls so einschlagen
wird wie in den beiden ande-
ren Weltmarkten, muss man
abwarten, zumal der deutsche
Kéaufer als kritisch und spar-
sam gilt. Auf jeden Fall sollen
100.000 Geréte in Deutsch-
land verfiligbar sein. Nicht
genug, denn Marktforscher
gehen davon aus, dass es eine
fiinfmal so hohe Nachfrage
nach der PlayStation 2 geben
wird. Wer also auf jeden Fall
eine Konsole haben will, sollte
sie bei einem Fachhéandler vor-
bestellen. Um diesen Engpass
so schnell wie méglich zu um-
gehen, méchte Sony europa-
weit weitere 500.000 Ein-
heiten bis Jahresende und ins-
gesamt 3 Millionen PS2 bis
Ende Méarz 2001 in den Rega-
len stehen haben.

@ Neben den rund 900 PSone-
Titeln, die fast alle mit der
PlayStation 2 kompatibel sind,
will Sony innerhalb von vier
Monaten 90 PS2-Spiele am
Markt platzieren. Neben die-
sen bald erhédltlichen Games
befinden sich weitere 200 in
der Entwicklung. Insgesamt
haben rund 300 Entwickler
ihre Unterstiitzung zugesagt
oder zumindest angekiindigt.
Einige Software-Hersteller ar-
beiten sogar exklusiv flir Play-
Station 2, wie beispielsweise

4 In Japan ist die PlayStation 2 ein echter
Renner. Am P.0.S. wird ausgiebig die Werbe-

8

Wie viel wird mich der PlayStation-2-
Einstieg kosten?

Man sollte zwischen 1000 und 1200
Mark einplanen. Das Grundgerit kostet
869 Mark. Hinzu kommen Ausgaben fiir
mindestens ein Spiel (130 Mark), eine
Memory-Card (90 Mark) und eventuell
einen weiteren Dual-Shock-2-
Controller (60 Mark).

Wird die PS2 bald billiger?
Der Preis wird mindestens ein halbes
Jahr konstant bleiben.

Wie bekomme ich die maximale Bild-
qualitét aus der PlayStation 27

Mit dem so genannten Euro-AV-Kabel.
Kostenpunkt: 90 Mark.

Was bedeuten die unterschiedlichen
Disk-Farben der Spiele?

Blau = PS2-CD-ROM-Spiel

Silber = PS2-DVD-Spiel

Schwarz = PSone-Spiel

Wie schnell ist das Laufwerk? Wird es
Ladezeiten geben? -

Die CD-ROM-Geschwindigkeit betragt
24-fach, das DVD-Laufwerk ist 4-fach.
Ladezeiten gibt es natiirlich auch. Wie
lange sie dauern, ist von Spiel zu Spiel
unterschiedlich.

Kann die PlayStation 2 auch DVDs ab-
spielen?

Wie von Sony angekiindigt, kann sie
DVD-Videos abspielen. Die Konsole ist
jedoch nicht codefree, d. h., sie kann
nur Code 2, sprich PAL-DVDs, wieder-
geben.

Kann ich meine alte PlayStation-
Hardware, wie Controller oder
Memory-Cards, weiterhin benutzen?
Die Controller, Multitap oder andere
Eingabegerdte sind kompatibel. Die
Memory-Cards sind es prinzipiell auch,
allerdings ist ihre Speicherkapazitat
fiir die meisten PS2-Spiele zu gering.

Funktionieren alle meine alten Play-
Station-Spiele auf der PS2?

Bis auf wenige Ausnahmen funktionie-
ren alle PSone-Titel. Dank eines be-
sonderen Video-Filters sehen sie sogar
besser aus.

Funktionieren PS2-Spiele auf meiner
alten PlayStation?
Nein.

Kann ich mit der PlayStation 2 ins
Internet?

Zur Zeit noch nicht. In der Grundaus-
stattung hat die PS2 noch kein Modem.
Spater soll diber den i-Link-Anschluss
ein PCMCIA-Modem Anschluss finden.

Wird es Online-Spiele filr die Play-
Station 2 geben?

Mit der Einfilhrung des Modems werden
sicher auch einige Online-Spiele zur
Verfiigung stehen. Prominenteste Bei-
spiele waren Star Trek Conquest, Final
Fantasy X und Final Fantasy XI.

Wird die PS2 mit zusatzlicher Hardware

- aufgeriistet?

2001 soll neben einem Modem auch eine
Festplatte erscheinen. Genauere An-
gaben gibt es noch nicht.




Der PlayStation-2-Launch | e .ré

of Liberty in einer Uberarbei-
teten Version auf Microsofts
Xbox erscheinen wird.

M Gespannt darf man auf die
Konkurrenz von Nintendo und
Sega sein. Nintendo wird vo-

raussichtlich die jiingere Ziel- . g ,f
gruppe mit Pokémon und dem e ¥  Playstaten |

xg:rzzzussfrzcgiet" Py “E::_"' 8 Auch in den USA lagen viele PS2-Freaksin 8 Diese Kartons sind alle leer! Zum Play-

i D 9 g : der Nacht zum 26. Oktober in ihren Schiaf- Station-2-Start in Japan waren alle Gerdte
igen Dreamcast auf das mitt-  gyean vor den Verkaufsstellen. binnen weniger Stunden vergriffen.

lere Preissegment zwischen
N64 und PlayStation 2 ab-
zielt. Wir diirfen uns auf einen
heipen Weihnachtstanz der
drei gropen Videospiel-
Giganten einstellen. Langer-
fristig wird sich die Play-

= ) Welche Hardware gibt es zum
l PlayStation-2-Start?

PlayStation-2-Grundgerat Sony 24. November 2000

869 DM
Dual-Shock-2-Controller Sony 24, November 2000 59,95 DM

Station 2 voraussichtlich Memory-Card 8 MBit Sony 24. November 2000 89,95 DM

= e durchsetzen. Immerhin stopft Multitap Sony 24. November 2000 99,95 DM

W Die fiir 2001 angekindigte PS2-Festplatte  Sony rund 80 Millionen Mark AV-Adapter-Kabel Sony 24. November 2000 39,95 DM

wird einfach an die Seite des Grundgerats an- Werbebudget in den Launch Euro-AV-Kabel Sony 24. November 2000 89.95 DM
schlieBlich weiterhin Neu- ' g - November .

Squaresoft (Final Fantasy) kunden angesprochen. ?:r:-m::'n?nqg?g-e{luﬁul g:ggi"r:”t gg :g::::::gggg ig'gg g:

oder Electronic Arts (EA , PS2-DVD-Fernbedienung Saitek 24. November 2000 49,95 DM

Sports). Gerade dieser Um- Auf den ndchsten 20 Seiten GamesStation 2 Logic 3 15. November 2000 39,95 DM

stand erhéht die Wahrschein- werden wir ausfiihrlich Gber Horizontalstand Sony 24. November 2000 29,95 DM

lichkeit eines PlayStation-2- die PlayStation-2-Launch-Titel Vertikalstand Sony 24, November 2000 29,95 DM

Erfolges ungemein, auch dann, berichten. Wir wiinschen euch ~  RX400-P52-Wheel Sony 24, November 2000 119,95 DM

wenn Highlights wie Munch’s  viel Spap bei der Lektiire und Top-Drive-Space-Wheel Logic 3 24, November 2000 79,95 DM

Oddysee gestrichen wurden beim Auswéhlen eures Favori- Gamesstation 3 Logic 3 04. Dezember 2000 39,95 DM

adar MetslGase Sollg 2 Buns,  bui: (UWE ) Memory-Card 8 MBit Guillemot 01. Dezember 2000 79,95 DM

PlayStation-2-Gewinnspiel

Raumt finf PlayStation 2 ab!

M Zur Feier Sonys glorreicher an oder tragt die Lésung in Die Gewinner werden schrift-
Stunde, dem deutschen Play- die vorgegebenen Kdstchen lich benachrichtigt.
Station-2-Start, verlost die ein und schickt diesen Ab- Der Rechtsweq ist aus-

PSG fiinf nagelneue PAL- schnitt an unsere Redaktions-  geschlossen.

Gerate. Um einen der tollen adresse. Wer seine PSG-Aus- Mitarbeiter der Computec
Preise gewinnen zu kdnnen, gabe nicht zerschnippeln will, Media AG sind von der Teil-
beantwortet einfach die kann die Lésung auch auf eine  nahme ausgeschlossen.
Gewinnfrage und ruft auf Postkarte schreiben. Die Gewinne kdnnen nicht in
unserer bar ausgezahlt werden.

Einsendeschluss ist der
19. Dezember 2000.

Gewinn-
hotline

)

' Yoo
w7 ? 'Wie heipt der Hauptprozessor der PlayStation 2?

Gewinnhotline: Computec Media AG
Redaktion PSG
- * .
0190 - 08 58 66 Stichwort: Abriumer
*Dieser S_ervice QEr Computgc Meldia AG kostet Roqnstrape 21
24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50 20429 Ni.irnberq

PSG=*
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Alle Jahre wieder schickt
Namco seine Superboliden auf
die Piste. Nun ist es mit dem
Erscheinen der PS2 so weit,
abermals kraftig um die Kurven
zu heizen.

M Als vor fiinf Jahren auf der
PSone das erste Ridge Racer er-
schien, konnte man getrost von
einem Systemseller sprechen.
Der Siegeszug des Arcade-
Renners setzte sich daraufhin in

™ Traditionell darf bei Ridge Racer auch
die Racer-Braut nicht fehlen.

I Geschmackssache: Das Babe von Ridge
Racer Type IV sieht allerdings besser aus.

=3 psG

ge Racer V

schoner Regelmapigkeit durch die
ebenso erfolgreichen Sequels
fort. Wohl unter Zeitdruck stellten
Namcos Coder das Spiel noch
rechtzeitig zum PS2-Launch im
Marz dieses Jahres in die japani-
schen Laden. Zum Euro-Launch
der PS2 soll der Titel nun auch
die deutschen Spieler zum Kauf
des schwarzen Verstarkers ani-
mieren. Mit grofen Erwartungen
wandert die Disk in das Laufwerk,
worauf euch erst mal ein starkes
Intro in die richtige Rennlaune
versetzt. Das scharfe, typische

UL T
1B "HYYy

rme Limit
18 c=oc,

I Trotz der gropen Sichtweite und der vielen Anzeigen bleibt die Engine durchweq auf
einem sehr hohen Niveau, leider auf Kosten der Auflgsung.

Ridge Racer-Styling wird in den
Meniis, gepaart mit coolen
Sounds, fortgesetzt. Allerdings
fallen auch sofort die PAL-Balken
ins Auge, die im 128-Bit-Zeitalter
eigentlich nicht mehr zu tolerie-
ren sind.

B Gameplay: Wer schon einmal
einen Teil der Ridge Racer-Serie
ausfihrlich spielen konnte oder
woméglich alle Teile geradezu
verschlungen hat, der wird sich
sehr schnell zurechtfinden. Natir-

lich ist der Ridge Racer-Drift wie-

: [J%W
L Time o
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¥ Besonders die Nachtfahrten machen viel
Spap.

der mit von der Partie. Wichtig ist
hierbei die Auswahl des Fahr-
zeuges. Wie bei Ridge Racer Type
1V gibt es zwei Fahrzeugvarian-
ten: eine mit Schwerpunk auf
Grip, die andere auf Drift. Daraus
ergibt sich ein unterschiedliches
Handling bei der Kurvendurch-
fahrt. Ridge Racer Vist ein
klassischer Vollgas-Racer, das be-
deutet, ihr werdet kaum einen Ge-
danken ans Bremsen vergeuden.
Durch die zugegebenermafen
ziemlich unrealistische Drift-
technik schlenzt ihr in hals-
brecherischer Manier durch
Haarnadelkurven, was einen

*“Nach einigen
len verfallt ihr in
einen regelrechten

Hels

iC Nor

& Nach jedem Rennen darf man in einem
Replay seine besten Drifts bewundern,



Ridge Racer V |

% Nur nicht vom Heli ablenken lassen! Man munkelt, es
soll sogar mdglich sein, mit einem gut getimten Sprung
(schnelles Auto vorausgesetzt) den Heli zu treffen.

Gropteil des Ridge Racer-Flairs
ausmacht. Die Kurse kommen
dem Fan der Serie sehr bekannt
vor. Es wurden viele Strecken-
elemente und auch komplette
Abschnitte recycelt. Die vielen
Anleihen (inklusive Flugzeug und
Helikopter) machen das RR-Fee-
ling aber erst perfekt. Die geringe
Anzahl der Kurse wird durch das
Fahrgefiihl wettgemacht. Nach ei-
nigen Runden verfallt ihr in einen
regelrechten Geschwindigkeits-
rausch, der durch die geniale
Drum&Bass- und Techno-Mucke
ordentlich gepusht wird. Durch
stetiges Gewinnen stockt ihr eu-
ren Fuhrpark auf und kénnt euch
fette Motoren erspielen. Die
Rennwagen entspringen, wie bei
Ridge Racer Uiblich, der Fantasie
der Programmierer. Sie wiirden
aber auch auf jeder echten Renn-
strecke eine gute Figur machen.

M Technik: Das Game lduft
wunderbar flissig, wobei die
japanische Version einen Tick
schneller war. Ein grofies Problem
der ersten PS2-Titel sind die et-
was eintonigen Texturen, bedingt
durch den 4MB-Video-RAM. Es
wird wohl noch einige Monate
dauern, bis die Programmierer
dieses offensichtliche Manko in
den Griff bekommen werden. Ein

I
n1""285

TUTHL TiMeE
LA [ ) |

Aufguss wieder mit dabei.

M Great Cornering! Die beriihmt-beriichtigten Ridge-
Racer-Drifts sind natiirlich auch beim aktuellen PS2-

Autos freigespielt habt.

weiteres Problem ist die geringe
Auflésung, die euch einen un-
schonen Treppeneffekt beschert.
Slowdowns sucht ihr vergeblich
und auch vor Pop-ups werdet ihr
weitestgehend verschont. Der
Zweispieler-Mode wird allerdings
von dicken Nebelschwaden heim-
gesucht. (Uwe H.)

1 Augen zu und durch! Ihr werdet den Speed von Ridge
Racer V geniefen, vor allem sobald ihr neue Motoren und

1 Der ortliche Radiosender bombardiert
euch mit feinster Musik.

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
| Gran Turismo 2 2/00

\ +Gruperruln' rk

I Wie bei allen Ridge-Racer-Episoden ist die AuPen-
ansicht weniger zu empfehlen, weil ihr dabei nicht in den

richtigen Geschwindigkeitsrausch kommt.

L HECUHW
2W1 85
TRLI LTIt
(CHCE WL
—

DUALIFY LIMIT

W Natiirlich diirfen seit dem vierten Teil

auch die Verwischeffekte an den Riick-
lichtern nicht mehr fehlen.

Atmosphdre | =

94%

+ Fulminante Spieltiefe
+ Ungeschlagener Motivationsfaktor
+ Geniale Spielbarkeit
Rldoe Racer Type IV 4/99
+ Beeindmcl:ende Grafik
- Zu wenig Spieltiefe

\ 850/ RideeRacerV

k. + Tolles Geschwindigkeitsgefiihl
+ Super Soundtrack
‘ = Zu wenig Strecken

12/00

Latre vine |

Geschwindigkeitsrausch |
und Arcade-Gameplay

Positiv: Fans des ersten
Ridge Racer-Automaten
werden ihre helle Freude
an RR Vhaben. Vor allem die unglaub-
liche Geschwindigkeit versetzt euch in
Extase. Gepaart mit der groovigen
Musik und dem tollen Handling der
Boliden, entsteht eine Atmosphare, der
ich mich als alter Ridge Racer-Hase un-
mdglich entziehen kann. Auperdem sind
die Fahrzeuge wieder perfekt gestylt.
Negativ: Es wird einfach nichts wirklich
Neues geboten, was einem vom Hocker
reipen konnte. Der Zweispieler-Modus
ist technisch recht schwach und Namco
hatte ruhig die Zeit bis zum Europa-
Release fiir eine saubere PAL-Anpassung
mit Full-Screen-Anti-Aliasing verwenden

: =
i)
Ca. Preis: DM 119,-
Vertrieb: SCEE {
Internet: www.playstation.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:

Engl./engl.
Besonderheiten: Keine

konnen.

Super

Sehr gut

Gut Sehr gut

PSG =2
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[ Der coole Boarder von heute nimmt keine Riicksicht auf

Mensch und Material.

Wrn/h

=

und Schwéchen.

W Jeder deF Snowboarder verfiigt iiber spezielle Starken

i Bei der Schattenberechnung wird deutlich, wie méchtig
Sonys Emotion-Engine wirklich ist.

l Genre: Fun-Sports | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Erhaltlich | Entwickler: Electronic Arts | Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer

Spielspafplawine oder laues Schneegestober?

SSX

Piinktlich zum Launch von
Sonys neuer Konsole legt EA
Sports mit SSX den ersten
Titel ihres neuen Sub-Labels
Big vor.

¥ Wenn ihr schon immer der
Meinung wart, Skifahren sei
spiefig, dann ist EA Sports’
neuer Snowboard-Titel genau
das Richtige fiir euch. Hals-
brecherische Abfahrten, tren-
dige Musik und ein riesiges
Repertoire an abgefahrenen
Boardtricks sollen den Genre-
Primus 7080 vom Thron sto-
Ben. Bei S5X handelt es sich
{ibrigens um den Premiere-Titel
von Electronic Arts neuem
Sub-Label Big. Mit dieser
neuen Abteilung will sich der
Software-Gigant in erster Linie
um den Fun-Sports-Sektor
kiimmern

B Gameplay: Wie bei allen
anderen Spielen aus der Fun-
Sports-Abteilung geht es auch
bei S5X vorwiegend darum,

B3 psG

% Wer hatte gedacht, dass ein Snowboard auch als Luftfahrzeug benutzt werden
kann? Unglaublich, wie vielseitig sich dieses Sportgerét einsetzen ldsst.

I Das griinrote Gebilde ist ein Trick-
Booster. Aufsammeln und abheben!

den Berg recht schnell
herunter zu kommen und so
viele Tricks wie mdglich zu
performen. Dabei stehen euch
drei Spielmodi zur Verfiigung:
Single-Event, Worldtour und
Showoff. Ihr wahlt aus mehre-
ren (zu Beginn vier, spater
acht) Boardern euer passendes
Alter Ego aus und dann geht es
ab auf die Piste. Spatestens
hier wird deutlich, dass SSX
nicht mehr allzu viel mit ge-
wohnlichen Snowboard-Spielen
a la Cool Boarders zu tun hat.
Ihr heizt mit halsbrecherischer
Geschwindigkeit {iber

V e -
WY i

i Obwohl andere Videospiel-Magazine das Gegenteil behaupten, verbirgt sich nicht hinter

“Fiir alle
. und solche, die es
werden wollen, ist SSX ein
echter K

Strecken, die es in dieser Form
noch nicht gegeben hat. Egal
ob ihr durch einen Gletscher
boardet oder einen Eisberg im
Hafen von Hawaii herunter-
brettert, Giberall wimmelt es
von versteckten Gimmicks,
Abkirzungen und Sprung-
schanzen. Durch die unglaub-
liche Ladnge der

einzelnen Strecken (teilweise
bis zu zehn Minuten) ergeben
sich spannende Positions-
kdmpfe und Trickduelle, die in
dieser Form ihresgleichen su-
chen. Bonusobjekte wie Speed-
ups oder Trick-Booster sorgen
fiir zusatzlichen Nervenkitzel
und sollten auf jeden Fall auf-
gesammelt werden, damit ihr

jeder Glasscheibe eine Abkiirzung.




# Um einen anderen Boarder vom Brett
zu schicken, benutzt ihr den rechten
Analog-Stick.

eure Konkurrenten auf die
Platze verweisen kénnt. Falls
faire Mittel euch nicht zum
Sieq fiihren, gibt es fiir rabiate
Naturen noch die Méglichkeit,
die Mitbewerber mit einem be-
herzten Knuff aus der Bahn zu
werfen. Natirlich scheuen sich
auch eure Kontrahenten nicht,
unfaire Mittel einzusetzen:
Massenkarambolagen und wiis-
te Priigeleien gehéren ebenso
zur Tagesordnung wie lassige
Spriinge direkt auf den Kopf
eines anderen Fahrers.

B Technik: Es passiert sehr
selten, dass ein First-

Choose your Boarder

Age: 23
Origin: Germany
Style: Cross

Von Pop-ups und dhnlichen
Dingen bleibt das Testerauge
ebenfalls verschont. Schéne
Farb- und Lichteffekte wissen
genauso zu gefallen wie die
butterweichen Animationen
der Trend-Sportler. Wie von EA
nicht anders gewohnt, gibt es
auch an der Steuerung nichts
auszusetzen. Jeder, der schon
einmal ein Joypad in der Hand
gehalten hat, solite sich nach
kurzer Zeit zurechtfinden und
mit ein wenig Ubung die heftig-
sten Tricks hinlegen kénnen.
Das Analog-Pad der Play-
Station 2 reagiert verzdge-
rungsfrei und ermdglicht
3 E auch in brenzligen
Situationen optimale

Generation-Titel technisch
so ausgereift ist wie EA
Sports’ SSX. Die Grafik ist
tber jeden Zweifel er-
haben. P
Selbst .

wenn ihr
mit konkret
Schallgeschwindigkeit
den Berg herunter-
bligelt, alle anderen
Boarder auf dem.
Screen sind und
nebenbei ein kleines
Feuerwerk explodiert,
bleibt die Engine sta-
bil. Ahnliches lasst
sich von der Kamera
behaupten. Egal
wie verworren die
Strecke auch
wird, die virtu-
elle Linse riickt
euch stets ins

! Stellenweise ruft das heftige
Strecken-Design Erinnerungen
an WipEout wach.

Alle Snow-
boarder im Spiel
haben verschie-
dene Kostiime.

richtige Bild. p
Abenteuer Atmosphére | |
55X 12/00

88% **
+ Coole Grafik

Mac + Fettes Gameplay

Age: 15 - Wenig Spielmodi

Origin: USA

Style: Free 870/0 T 6/98
+ Schnelle Engine
+ Guter Soundtrack
- Zu schwer

Moby Cool Boarders3  12/98

' Age: 18
Origin: UK
Style: Cross

| +Schnelle Grafik
+ Viele Strecken
- Schlechte Steuerung

Die Akteure sind sehr detailliert darge-
stellt und hervorragend animiert.

“Es passiert sehr
selten, dass ein Firs!
n=-Titel tech-

nisch so ausgereift ist
wie EA Sports SSX."

Kontrolle. Soundtechnisch hat
sich EA ein ganz besonderes
Schmankerl einfallen lassen.
Die groovigen Background-
Tunes dndern sich je nach eu-
rer Rennplatzierung. Liegt ihr
hinten, werdet ihr von harten
Bdssen formlich nach vorn ge-
prigelt, seid ihr an der Spitze,
verwdhnen breite Klang-
teppiche eure Ohren.
(Uwe K.)
" Boarden, bis der Arzt
kommt
Positiv: Man kann iiber die
Stdrke des PS2-Line-ups
sagen, was man will, aber
S5Xist einfach ein Hammer. Die Mi-
schung aus Hochgeschwindigkeits-
rennen und Trick-Performance ist per-
fekt ausbalanciert und fesselt euch
wochenlang ans Joypad. Grafisch weifs
S§5X durch hohe Geschwindigkeit, enor-
me Weitsicht und sehr detaillierte Ak-
teure zu gefallen. Der Sound ist wohl
eher Geschmackssache, trifft aber bei
mir mit seinen fetten Beats genau den
richtigen Ton. Buy it!
Negativ: Das einzige, was mich.wirklich
gestort hat, ist die Tatsache, dass im
Worldtour-Modus jedes Rennen dreimal
gewonnen werden muss. Spatestens ab
der vierten Strecke wird dies ndmlich
eine sehr Zeit raubende Angelegenheit.
Der fehlende Zweispieler-Modus wird
hoffentlich in der Fortsetzung realisiert.

Ca. Preis: DM 119,
Vertrieb: EA [
Internet: www.ea.com 1
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
Dt./engl.

Besonderheiten: Karriere-Modus

Super




! Wahrend sich die Segel der Dschunken malerisch im
Wind wiegen, kdmpfen Law und Jack bis zum bitteren
Ende.

B thohl sie raumlnch wirken, sind die Kampfschauplatze
noch immer zweidimensional. Hoffentlich schafft der
néchste Teil der Serie den Sprung in die dritte Dimension.

[ Alle Kampfer verfiigen iiber eine Hand voll neuer
Moves. Trotzdem sollten alte Fans der Serie kein Problem
haben, sich zurechtzufinden.

\Genre Beat ‘em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Erhéltlich | Entwickler: NamcoISchmenqkeltsgrad eicht hls mlttel

King-of-the-lron-Fist-Turnier j

Tekken Tag
Tournament

Fiir alle Freunde der
Tekken-Kampfer=
riege hat Namco ein
besonderes
Schmankerl parat.
Im neuesten Ab-
leger der prestige~
trachtigen Beat~
'em=-Up-Serie
priigelt ihr euch
sogar im
Doppelpack.

f W Zeitgleich zum
¥ Start von Sonys neuer
|| Konsole kehren auch die
[ kampferprobten Recken
des King-of-the-
Iron-Fist-

Dez 2000 SG !
e

Turniers zuriick. Nachdem die
Folgen 1 bis 3 auf der PSone fiir
Furore gesorgt haben, schickt
sich auch der neueste Ableger
der Serie an, auf der PS2 Map-
stdbe zu setzen. Nicht weniger
als 34 Kampfer warten darauf,
sich durch den Ring zu priigeln
und den Titel des Champions mit
nach Hause zu nehmen.

B Gameplay: Wie bei allen Beat
‘em Ups geht es in erster Linie
darum, den Gegner auf die Matte
zu schicken. Zu diesem Zweck
wahlt ihr euch aus den 33 be-
kannten Kampfern (plus ein neu-
er Charakter) eure Favoriten und
schon kann es losgehen. Einer
der Hauptunterschiede zu den
Vorgéngern ist, dass Tekken

Zwei bekannte Gesichter in neuer Umgebung. Paul Phoenic und Marshall Law machen

sich bereit fiir den bevorstehenden Kampf!

Tag Tournament euch die M6g-
lichkeit bietet, mit einem aus
zwei Kampfern bestehenden
Team anzutreten. Steht ihr euch
in den Arenen gegeniiber, be-
harkt ihr euch via Tastenkombi-
nation mit Schldgen und Tritten.
Eine Option, radumliche Tiefe in
den Kampf einzubeziehen, gibt es
in den Pseudo-3D-Arenen leider
nicht. Sollte die Energieleiste
eines eurer Fighter zur Neige
gehen, ruft ihr Giber einen
Shoulder-Button flugs seinen
Team-Gefahrten herbei. Dieser

I Strapenkampfer in Aktion. |
Nach diesem Rempler diirfte
Hwaorang erledigt sein.

drischt dann weiter, wahrend sein
angeschlagener Kollege sich
erholt. Gelingt es eurem Gegner,
die Energieleiste eines eurer
Kampfer komplett zu leeren,
heift es “Game Over". Um fir die
nétige Dauermotivation zu sor-
gen, spendierte Namco dem Spiel
noch einen kurzweiligen Bowling-
Mode, der es vom Spielspaf} her
locker mit dem seligen Tekken-
Ball-Mode aufnehmen kann.

M Technik: Technisch weif}
Tekken Tag Tournament in
vielerlei Hinsicht zu liberzeugen.
Die K&mpfer sind hervorragend
animiert und detailliert in Szene
gesetzt. Die Kleidung der Fighter
flattert im Wind, wahrend sogar

“Tec weif

in vielerlei Hinsicht zu
iiberzeugen.”

Der Tekken-Bowl- Moﬁe ist ein echter
Party-Spap.




kS

Die Animation der Kampfer ist allererste Sahne. Manchmal hat man den Eindruck, als

wiirde man sich einen Priigelfilm ansehen.

einzelne Muskelstrénge zu er-
kennen sind. Obwohl Namco
wieder auf 3D-Hintergriinde
verzichtet hat, wissen auch die
Bitmap-Tapeten mit beein-
druckenden Effekten zu be-
geistern. Die Flammen und der
Schnee gehdren mit zum Besten,
was die Videospielewelt derzeit
zu bieten hat. Soundtechnisch
bietet Tekken Tag Tournament
fetzige Electro-Sounds und kra-
chende Kampfgerausche. Bei der
Steuerung ging Namco ebenfalls
keine Kompromisse ein und liber-
nahm das bewéhrte Vier-Button-
System der Vorganger, wodurch
Multiple-Hit-Combos und Tag-
Team-Moves eigentlich kein
Problem darstellen sollten.

(Uwe H.)

W Tekken bietet einiges fiirs Auge. Man
achte auf den Lens-Flare-Effekt!

Action ey | Geschick 4 |

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
o/ Tekken 3 9/98
0

+ Geniale Grafik
+ Tekken-Ball-Modus
- Bitmap-Hintergriinde

86% "

+ Bewegungsfreiheit
+ Final-Fantasy-Charaktere
- Gewdhnungsbedilrftige Steuerung

2 Tekken

" 84% Tag Tournament
+ Viele Kampfer

+ Schines Bonus-Spiel

- Nichts wirklich Neues

2/00

12/00

ST

Die einzige neue Figur im Spiel ist die
Endgegnerin.

Altbekanntes, leider

Positiv: Die Grafik von
Tekken st wirklich eine
Augenweide. Fliissige Ani- | S
mationen, gepaart mit erstklassigen
Special-Effekten sowie krachenden
Kampfgerauschen, lassen richtiges Beat-
‘em-Up-Feeling aufkommen. Der Tag-
Team-Modus sorgt fiir frischen Wind in
alten Priigel-Dojos. Ein weiteres Kompli-
ment gibt es fiir die gute PAL-Anpassung
der Grafik. Das Full-Screen-Anti-Aliasing
hat dem Titel wirklich gut getan...
Negativ: ...leider ist die deutsche Version
dadurch ein wenig langsamer als das
NTSC-Vorbild. Ferner sind neue Kampfer
ebenso Mangelware wie interessante
Spielmodi fiir den Solo-Zocker. Schlieflich
machte ich die vdllig uninspirierten Ab-
spdnne erwahnen.

Ca. Preis: DM 119,

Vertrieb: SCEE
Internet:www.playstation2.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: Engl./engl.
Besonderheiten: Verbesserte Grafik, 34
Kampfer

Sehr gut Gut

Sehr gut Sehr gut

Playstation | & 2 - Hardware

Playstation 2 Grungerat - PSX 2 aA.

PSX-Boot-Chip (flir jap und us) -PSX1 3,99

Ghost Chip-PSX 1 799
Memory-Card

Memory-Card 1 MB (15BI.)-PSX 1 749

Memory-Card 2 MB (30 BL)-PSX1 17,99

Memory-Card 4 MB (60 BL.)-PSX1 23,99

Memory-Card 8 MB (120 Bl.)-PSX 1 22,99

Memory-Card 24 MB (360 Bl.)- PSX 1 28,99
Memory-Card 32 MB (480 BL) - PSX 1 35,99
Kabel

RGB Kabel-PSX 1 & 2 6,49

RGB Audio Kabel-PSX 1 & 2 8,99

Link Kabel -PSX 1 & 2 6,49

Padverldngerung -PSX 1 & 2 6,49
— Controller

Flashfire Power Shock -PSX1&2 29,99

Infrarot Wireless Controller-PSX 1 & 2 55,90

Gun Falcon mit Poinfer -PSX 1 84,99
Gun Scorpion -PSX 1 49,99
Gun Panther Il -PSX 1 26,99
PSX-Maus -PSX 1 19,99

Lenkrad Jordan GP2 (PSX1&2 &N64) 89,99

Lenkrad Ferrari Shock 2 -PSX 1 &2 109,99

Lenkrad V3 SV-1118 A -PSX1&2 109,99

Lenkrad Fanatec Speedster - PSX1&2 169,99

Lenkrad Race32-64 Comp.-PSX1&2 69,99
Zubehdr

RF Adapter -PSX 1 &2 14,99
Power Replay -PSX 1 19,99
Game Buster CDX -PSX 1 89,99
X-Ploder Classic -PSX 1 45,99
X-Ploder-FX -PSX 1 64,99
X-Ploder-Pro - PSX 1 94,95

Dexdrive -PSX 1 72,99
Multi Tap (versch. Farben) -PSX 1& 2 49,99

Smart Joy Adapter -PSX 1 69,99
PSX Tasche -PSX 1 34,99
... und vieles mehr!
Nintendo

Pokemon blau Edition - GBC 59,99

Pokemon rot Edition - GBC 59,99

Pokemon gelb Edition - GBC 59,99

Donkey Kong Country - GBC 59,99
Pokemon Snap - N64 109,99

Pokemon Stadium - N64 119,99
Mario Party 2- N64 99,99

weitere N64 & Gameboy
Soft- und Hardware verfligbar

Memory-Card
8/MB'(120 BI.)
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PSG =

isdnd gen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten.
Alle Anigebote freibleibend giltig, solange Vorrat reicht.
Preise in DM incl. MwSt. 22gl. Porto und Verpackung

Playstation 2

Playstation - aktuelle Software

Alien Resurrection 84,99
Alone in the Dark 4 79,90

Baldurs Gate . 84,99
Bundesliga Manager 2001 84,99
Bundesliga Stars 2001 92,90
Driver 2 79,90
Final Fantasy 9 89,99
Formula One 2000 89,90
Nightmare Creatures 2 79,90
Parasite Eve Il 82,90
Rayman 2 84,99
Speedball 2001 7790
Star Trek New Worlds 75,90
Suikoden 2 89,99
Sydney 2000 89,90
Tenchu ll 99,90
Vanishing Point 84,99
Ubik 84,99

... und vieles, vieles mehr

Playstation 2 - aktuelle Software

..samtliche Titel zu super Preisen
erhdltlich Il

SEGA DreamCast

SEGA Dreamcast (inkl. Modem) 449,99
Controller 54,99
Arcade Stick 84,99
Keyboard 54,99
Vibrationspack 44,99
VMU Memory-Card 54,99
RGB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
RGB Scart Audio Kabel 15,99
RGB Scart Kabel 12,99
Padverltingerung 12,99
Software
Alone in the Dark 4 95,90
Arcatera 89,90
Dead or Alive 2 99,99
F 1 Racing Championship 89,90
Grand Theft Auto 2 84,99
Heroes of Might & Magic 3 89,90
Railroad Tycoon 2 89,99
Star Wars Epis. 1 Racer 89,90

Virtua Tennis ; 89,90
weitere Soff- und Hardware
verflgbar

reichhaltiges Angebot verfligbar

Memory-Card
1 MB (15B1))

1,49

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

LS8 05331-99590

Fax 05331-995999
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage



Realitatsnahes Fupball-Spektakel

International
Superstar Soccer

Konami meldet sich piinktlich
zum Launch der PS2 mit
einem neuen /SS-Titel zuriick.
Das Schlachtfeld um die
Fupballkrone hat sich von der
PSone auf die PS2 verlagert.
Natiirlich wurde besonders
darauf geachtet, dass der
Debiit-Titel iiberzeugend wirkt.

[ Die Frage ist natrlich, inwie-
weit Konami die technischen
Maglichkeiten der PS2 jetzt
schon ausnutzen kann und was

& -

¥ Manchmal spricht der Schiri nur Verwar-
nungen aus und die Karten bleiben stecken.

sich in Sachen Gameplay im
Vergleich zu den Vorgangern
gedndert hat. Mit unserem
direkten Vergleichstest ver-
suchen wir, ein wenig Licht ins

How taplay ., -,
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I Das nach wie vor uniibertroffene Elfmeterprinzip gibt dem Torwart reelle Chancen und
reduziert dieses Ereignis nicht zu einer Gliickssache.

1 Die authentischen Stadien sind ein
echter Augenschmaus.

Dunkel zu bringen.

B Gameplay: Im Hauptmenii an-
gekommen, bietet sich das von
Konami gewohnte Bild. In Sa-

| Genre: Sport | Spieleranzah: 1- 8 | Erscheint: 24. November 2000 | Entwickler: EA Sports | Schwierigkeitsgrad: Leicht bis schwer |

Fast schon TV-Qualitat

FIFA 2001

Wie kaum anders zu erwarten,
schaltet sich EA Sports
ebenfalls rechtzeitig in die
Fufball-Konkurrenz ein. Der
neue FIFA-Titel hat die Speku-
lationen bereits im Vorfeld des
Launch-Days ordentlich in die
Hohe getrieben.

I Nach der auffallig arcade-
lastigen FIFA 2000-Version
liefen viele Anhénger zu Kon-
kurrenzprodukten mit gréperer
Spieltiefe liber. Laut Presse-
berichten soll sich der Nach-

5 Im Infight schenkt man sich nichts. Dank del

Steuerung konnt ihr hier genau agieren.

folger wieder ndher an den 98er-
bzw. 99er-Titeln orientieren.

M Gameplay: Gleich zu Beginn
sticht euch die riesige Auswahl
an Spielmodi ins Auge. Hier wird
so ziemlich alles geboten. Egal
ob Europa- oder Weltmeister-
schaft, UEFA-Cup oder Champi-
ons League, alles ist mdglich. Als
Extrabonus kénnt ihr sémtliche
europdischen Ligen mit Original-
Lizenzen nachspielen. Einfach
den Lieblingsverein auswahlen
und loszocken. Auperdem kénnt

i Unth 0
Pl 4l A

sy

Schisse gesam!
- lorvaisucha.

i

r prazisen

1 Beim Abschlag werden euch die verschiedenen Anspiel-
stationen angezeigt.

io

[ Fall- und Seitfallzieher gehdren bei FIFA
2001 an die Tagesordnung.

ihr euch ein Turnier selbst zu-
sammenstellen und mit bis zu
acht Freunden in Konkurrenz
treten. Das Spiel lauft fllissig ab
und ist glanzend animiert. Der
Simulationsgehalt der PAL-
Version wurde gegeniiber der
Japano-Fassung deutlich ge-
steigert und es bendtigt schon

chen Spielmodi wurde eigentlich
nicht besonders viel verandert.
Neu dazugekommen ist der
Szenario-Modus, welcher bei der
PSone-Version vernachldssigt
wurde. Bei dieser Option kénnt
ihr euch an vorgegebenen Spiel-
situationen versuchen. Von der
haushohen Fiihrung bis hin zum
Elfmeter in der letzten Minute
ist alles vertreten. Als weitere
Optionen bieten sich an:
World-Liga, Weltmeisterschaft,
Junioren-WM, Elfmeterschiefen,
Training und fiir ganz Eilige

“Aus den Fehlern der
Vergangenheit
gelernt”

1 Nach dem Sieq im Champions-League-Finale zeigt sich
das Team ausgelasssen und fréhlich.




! Die computergesteuerten Torhiiter
gldnzen durch eine gesteigerte KI.

natirlich das Freundschafts-
spiel. ESPN ISS profitiert von
den langst falligen Original-
Lizenzen, so dass ihr euch das

| -
| C—

* Die libersichtlichen Untermeniis machen
taktische Anderungen zum Kinderspiel.

lastige Andern der Namen im
Spieler-Editor sparen kénnt. Die
Klamotte der Spieler ist erst-
klassig, weil topmodern. Umbro
héchstpersonlich entwarf das

oL, & Germny
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“Fiir wesentlich
iefe gesorgt”

Design der Trikots, Shorts und
Schuhe. Leider wurde auf Side-
Options wie Champions League,
UEFA-Cup und Bundesliga-
Saison weiterhin konsequent
verzichtet. Der Spielverlauf ist,
wie von den bekannten Vor-
gdngern bereits gewohnt, auf
Simulationsebene aufgebaut.
Anféangern wird es schwer fallen,
verniinftige Kombinationen zu

! Vor dem Spiel werden die Akteure in Form eines ansehnlichen Mannschaftsfotos vor-
gestellt. Dank der Original-Lizenzen handelt es sich um die richtigen Namen.

VBHVVD PV YOO BYVVP OO

einiges an Raffinesse, die gegne-
rische Abwehr aus den Angeln
zu heben. Das Zusammenspiel
der computergesteuerten
Recken ist (iberarbeitet worden,
was wohl der gesteigerten Kl von
Spielern und Torwart zu ver-
danken ist. Die obligatorische
Turmkamera sorgt fiir optima-
len Uberblick und |&sst euch
das Spielgeschehen problem-
los verfolgen. Ebenfalls auf-
fallig ist der gegenliber den Vor-
gangern deutlich niedriger ge-
wahlte Schwierigkeitsgrad.
Geiibte Zocker dirften keine

|

1 Die hervorragende Zeitlupe ermdglicht es euch, die gefallenen Tore aus verschiedenen

Blickwinkeln Revue passieren zu lassen.

Probleme damit haben, eine WM
im Profi-Level ohne Gegentor zu
tiberstehen. Im Weltklasse-
Modus werden die Karten aller-
dings neu gemischt. Wer hier be-
stehen will, muss sich ein ganze
Weile vor die Mattscheibe klem-
men und selbst dann noch mit
Uberraschungen rechnen. Wer
die guten, alten Tricks der Vor-
ganger kennt, wird feststellen,
dass es immer noch Spielziige
gibt, die in den meisten Fallen
von einem Tor-Erfolg gekront

i A ! 7

¥ Wenn Rivaldo am Ball ist, muss die Ab-
wehr stets auf der Hut sein.

W Auf dem Rasen zeichnen
Konturen des Stadions ab.

Die Bewegungsabldufe
wurden genauestens
studiert und per
Motion-Capturing in
das Spiel eingebaut.

Olli Kahn, wie ihr ihn
kennt. Wer an ihm
vorbeikommen will,
muss sich schon efwas
einfallen lassen!

PSG =¥



Der direkte

Vergleich
Original-Lizenzen: Ja
Spieleranzahl: 1-6
Champ. League: Nein
UEFA-Cup: Nein
WM: Ja
EM: Nein
Bundesliga: Nein
Weltliga-Modus: Nein
Saison-Modus: Ja
Junioren-Events: Ja
Handelfmeter: Ja
autom. Zeitlupe: Ja
Spieler-Editor: Ja

Original-Lizenzen:

Spieleranzahl:
Champ. League:
UEFA-Cup:

WM:

EM:

Bundesliga:
Weltliga-Modus:
Saison-Modus:
Junioren-Events:
Handelfmeter:
autom. Zeitlupe:

Spieler-Editor:

B3 psG

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Nein

Ja

Nein

Nein

Nein

Nein

fiihren, geschweige denn Kopf-
bélle bzw. Volleyschiisse anzu-
bringen. Hier lduft alles nach der
Devise “Kommt Zeit, kommt
Spiel”, was fiir die enorme Spiel-
tiefe von /5SS spricht. Viele klei-
ne, aber feine Neuheiten wurden
in das Gameplay eingestreut,
zum Beispiel der Handelfmeter
und das Ermahnen des Schiris,
ohne dass er eine Karte zeigt.

¥ Technik: Wenn die Spieler in
das Stadion einlaufen, wird euch
sehr wahrscheinlich erst einmal

Packender

Simulationsfupball
Positiv: Konami ist ein fast
perfektes FuBball-Game ge-
lungen. Die Spieltiefe ist im-
mens und iibertrifft die Konkurrenz um
Langen. Konamis Elfmetersystem bleibt
weiterhin die Nummer 1. Endlich kommt
der Spieler in den Genuss von Original-
Lizenzen, was den Realitatscharakter des
Games unterstreicht. Der Torhiiter ver-
fiigt tiber eine deutlich gesteigerte Kl und
macht kaum Leichtsinnsfehler.
Negativ: Die Anzahl der Spielmodi ist im-
mer noch zu gering, was den Spielspaj
etwas mindert. Champions League und
UEFA-Cup bleiben weiterhin Wunsch-

gedanken fiir jeden /55-Fan. Die automa-
tische Zeitlupenwiederholung hatte ruhig
ein paar mehr Frames vertragen kdnnen.

werden. Das soll aber nicht be-
deuten, dass Tore immer nur
nach Schema F gescored werden
kénnen. Aus dem Spielverlauf
heraus ergeben sich praktisch
unendlich viele Méglichkeiten,
das runde Leder im Kasten
unterzubringen, was den ge-
steigerten Realitatsgehalt zu-
satzlich unterstreicht.

H Technik: FIFA 2001 erweist
sich als optischer Leckerbissen
der besonderen Art. Die Zeit-
lupensequenzen besitzen nahezu
TV-Qualitat und kénnen einfach

Groper Spielumfang

und saubere Grafik,
Positiv: Der sensationell
grofe Spielumfang von
FIFA 2001 wirkt anfangs
fast schon erschlagend. Bis ihr d:ese
Fiille an Mdglichkeiten auch nur
annahernd nutzen kdnnt, wird wohl
einige Zeit verstreichen. Die einfache
Steuerung und das schnell zu erlernen-
de Spielprinzip garantieren einen
problemlosen Einstieg in dieses hervor-
ragende Fupballspiel.
Negativ: Im Vergleich zur Konkurrenz ist
FIFA 2001 nach wie vor ein arcade-
lastiges Game. Die Befriedigung beim
Tor-Erfolg ist nicht mit der zu ver-

™ gleichen, die man bei /SS verspiirt. ==
| AuBerdem weif} der Kommentator immer

noch nicht, was ein richtiger Hattrick ist.

Pktion =m

89% Frankreich ‘98 6/98

+ Im WM-Modus bis zu 32 Mitspieler

die Luft wegbleiben, denn die
Jungs bestechen durch hoch
auflésende Texturen. Gerade
beim Geplankel vor dem Spiel
hat sich Konami riesig Miihe ge-
geben, die Zocker vor den Bild-
schirmen mit einem originalen
Stadionflair zu verzaubern. Die
Spielgrafik sieht ebenfalls her-
vorragend aus, konnte aber eine
héhere Framerate vertragen.
Der Sound versetzt euch vom
Gefiihl her mitten in die grélen-
den Fanblocks. Ein wenige ner-
vig ist die (iberflissige Warterei

Strategie = Simulation -:"ﬁl

Vor= & Nachteile der Mitstreiter

ESPN ISS 12/00
90%
+ Enorme Spieltiefe
+ Original-Lizenzen
- Geringe Auswahl an Spielmodi
12/00

90% FIFA 2001

+ Super Grafik
+ Gigantische Auswahl an Spielmodi
- Arcadelastig

89% 1SS Pro Evolution 3/00

+ Detailreiche Optik
+ Viele verschiedene Cups
- Durchwachsene CPU-Intelligenz

gesteuert werden. Die Steuerung
wurde verbessert, aber ihr
braucht keine Angst vor {iber-
mépiger Tastenbelegung zu ha-
ben. Besonders hervorzuheben
sind der gelungene Game-Sound
und die passende Hintergrund-
musik. Die bei der japanischen
Version negativ aufgefallenen
Slowdowns sind bei der PAL-
Version nicht mehr vorhanden.
Die Torhiiter wurden entschei-
dend verbessert und leisten sich
nur selten Abwurfpatzer, welche
ihr meist direkt verwandeln
konnt. Die Menisteuerung ist

Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphare

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

FIFA 2001 12/00
90%
+ Super Grafik
+ Gigantische Auswahl an Spielmodi
- Arcadelastig
12/00

90% &M

+ Enorme Spieltiefe
+ Original-Lizenzen
- Geringe Auswahl an Spielmodi

+ Gelungenes Motion-Capturing
+ Realistische Fupball-Simulation

Auf dem Spielfeld kénnt ihr die taktische
Formation der Gegner deutlich erkennen.

wdhrend der nicht abbrechbaren
Vorspanne.
(Ralph W.)

Ca. Preis: DM 120,

Vertrieb: Konami

Internet: www.konami-europe.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
Engl./dt.

Besonderheiten: Spieler-Editor

Sehr gut Sehr gut

Sehr gut

QIIVD QIIY YV P WP O &.«‘@.,b &., ww@ &«.,e, 8

Der Torhiiter neigt des Ofteren zu
Galerie-Einlagen.

und bleibt, wie von EA Sports
nicht anders gewohnt, vorbild-
lich. (Ralph W.)

Ca. Preis: DM 120,-

Vertrieb: EA Sports

Internet: www.ea.com !
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
Dt./dt.

Besonderheiten: Keine

Super

Sehr gut
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Tournament* PS2

109,99 DM

Tekken Tag

Besuchen Sie uns im Web:
http://www.game-it.com

Ganle it

ENTERTAINMENT SOFTWARE AG

gar Hier wird Ihre
rnsl gencmme“

"Der Testsie
Bestellung e!

PLAYSTATION 2

Rayman Revolution*®

Evergrace*® l?’;‘gﬂ T 109,99  UEFA Soccer 2001 Mad Catz Basic Cont
Fantavision 95 RC Revenge* 3A Unreal Tournament* 89,99 Memory Card Sony* ‘3
I NEUHEITEN und AKTUELLE HITS.  gifon 9999 Ready 2 Rumble Boxing-Rd 2* 99,99 X Squad EV* 8990 Mo oLV Fordbedienung® 3899
Age of Empire 2 The age of kings a A Formula One 2000* aA  Red* aA  ZO.E. - Zone of the Enders* ahA Mad Catz Mem.Cards 8MB{farbig)* 74,99
o e 08" F1 Ch A'ﬂp\crs‘hp Season 2000* 99,99  Ridge Racer 7 Blades* aA.  Mad CatzS-AV Kabel* 99
| Disney's Dinosaurier® 109, gg g Championship* 109,99  Ridge Racer 5* Z b h.. Mad Catz ‘Jerla'\qe'uwgstaael':farbq\l-’l ‘39
|  Disn.Donald Duck Quack Att.= 1 .99 99, Shadow of Memories * upenor Maus Datel
Disney's Dschungelbuch* 1 ntern Jﬂw“ S 2000 99,99  Silent Scope® Mem. Card Sony 8‘5,‘39
Drnang Emoton Type 5* 104 gq Jet lon GP* 99 X" Action Replay 2 89,99  Multi Tap Son 93,39
e John Madden NFL 2001 edA.* 99,99  Super Bust a Move* 9 AV-Adapter, Kabel Sony 3999 PS2DVD ¥Emhememm;‘ 49,99
Track & Field® 99 99 Kessen® - 99,59  Swing away golf* 99,99  Dual Shock Controller Sony 59,99  RFU-Kabel Scny 49,99
Metal Gear Solid 2-Sons of Liberty® a.A. Tekken Tag Tournament*® 109,99  Euro AV-Kabel Sony 89,99  Saitek RX 400 Wheel 129,99
ESPN NHL® 38 NBA Live 2001° 104,99  Theme Park World* 9999 Horizontal Stand Sony 2999 SVideoKabe Sory 59,99
ESPN X.Games Snowooarding® 99,99 NHL 2001° 10499 8999  Keyboard 29'99  Vertical Stand Sony 2999
Etecnal R 7 559 Orphen® 3A 109,99  Mad Catz Adv. Controller (farbig)* 49, 2

DSF All Star Tennis 2000

Mobil 1 Rally Championship 84,99  The Grinch od. The Mummy*  je89,99  Victory Boxing 3-Challenger 79,99
DSF Gerry Lopez Surf Riders MoHo 39

NEuHErrE%?r!dEL.KEYUELLE HITS The world is not enough - James B.* 89,98 Virus 29,99

Ducati World* Menopoly Theme Park World 59,99 Wipe3out 19,99
- i i Duke Nukern: Land of the Babes Monster Rancher* Thunderhawk 2 - RICOCHET 39,89  XGames Pro Boarder 29,35
oo e - peraton eltdown” 29.32  Dukes of Hazzard Racing Woorhuhrjaga Tioer Woods FGA Tour 2001 84,59
102 Damatiner® - Dune 2000 Mort the Chicken* Toca 2 PLATINUM behs
e e e agle One BEST OF INFOGRAMES Mortal Kombat Special Forces 59,99 Toca VALUE SERIES 29 99 Zubehor
; B: r" fe FL’A!IN M = ECW Anarchy Rulz Moto Racer 2 PLATINUM 39, 9’9 Toca World Touring Cars 79,99
pibisg sy Ehrgeiz Moto Racer CLASSIC 29, Tom & Jjerry in the house trap* 84,99  Arcade Stick NAMCO SONY _ 79,99
sl ESPN Fisherman's Bait 3¢ Moto Racer World Tour 3? 99 Tomb Raider - Die Chronik* 89,99  Beat Pad Tanzmatte MADCAT 44,99

Action Bass

Action Man 2 - Destruction X*
Air Combat PLATINUM
Aladdin - Nasiras Rache*
Alien - Die Wiedergeburt*
Alone in the Dark 4*

ESPN Great Qutdoor Games*
ESPN International Track & Field 2
Eternal Eyes*

Euro 2000

European Super League*
Everybody's Golf 2

Mr. Driller Tomb Raider 1 od. 3 PLAT, e39,99  Bike Station Motorradlenker 69,99
Ms. Pacman Maze Madness*® 59 Q‘J Tomb Raider 2 PLAT. od 4  e49,99 Combat Cable MADCATS

MTV Sk W Tombi 2 50,09  Contr. Analog Shock 2+1MB Mer
Tony Hawk's Pro Skater 2 Contr. CyberShock Analog BL
Tony Hawk's Skateb. PLAT. CyberShock Infrarot BLAZE 54,99
Toonenstein: Geisterstunde Digital grau MADCATS 14,99

Alundra 2

e . F1 20001 Music 2000 Toshinden 4
e e -K-qg F1 Championship Seasan 2000 NBA Live 2001* Toy Story 2 PLATINUM
Atielle 3 Sohns h |"n d”‘;{ee'_ g4gg Fl Racing Championship Need for Speed - Porsche od, 4 PLAT, jed9 Trie Pinball
CAIETE & T o i F1 World Grand Prix 2000* N Tunguska*
Army Men - 3D od. Air Attack je89,99

3
Fear Effect UEFA Champions League 00/01 5: Contr MicroWizard E-au%s\

Shéep*

94,99 DM

Army Men - Air Attack 2* a.A
Army Men - Land Sea & Air* 49,99
Army Men - Sarges Heroes 89,99

Fifa 2000 od. 2001*
Fm ing Force 2 89,99
70d 8 PLATNUM 849,99 Ng mare Crealures 2

s [e34,
Ultimate Fighting Championship® 74, 99 Contr Palm Pad Shock BLM% 24 9“
Urban Chaos 84, Contr. RESIDENT EVIL 19,

CHAMPIONS

Handleranfragen willkommen - Fragen Sie nach unserem Héndler-Partnerschaftsmodell!

]

Ladenpreise kénnen abweichen

GEES

LEAGUE

Season 2000/2001

UEFA 2000/2001*

54,99 DM

. i Vagrant Story 74, 99 Contr. Shock 2 Infrarot GUILLMOT 44,¢ 39
2"“i"“"{;""',?7_[392;*?-;}??(% 39"9’3 Fmal Fantasy 9* 7499 o Fear Downhill Mountanbiking 39,99 Vampire Hunter od. Vandal Hea ZIEFE gq Contr, Shock Force Joypad 24,99
A‘T\‘f S edEP”n‘el&R—V‘r.\ &gy Hintstones Bedrock Bowling® Oddworld Abe’s Oddyses PLAT. 49,99  Vanishing Point* Contr. Speed Drive Il Force 29,99
B el Fluch der Azteken Pac Man World 6499  Vergessene Welt Jurassic Park 29 99 Sports Pad MADCATS 15,99
a;_ﬂ i B it of Ford Racing* Pandemonium PLATINUM 49,99 Vib Ribbon T

g IN”W Clobal Assault 7499 Formel1 99 Parasite Eve 2 74,99 V-Rally 1 2-1 99

B(a‘ch‘va\le ball ! ﬁ‘qé Formel Eins 2000 Player Manager 2000 59,99 V-Rally 2 PLATINUM 49,99

Baatmani - Eure, Edit.4DJ Contr 10‘: 90 Formula Nippon & Pocket Fighter 7999  Wacky Races CSC
o Freest. Motocr McGrath v Pastrana® 5 Pool Academy 59,99  Warpath: Jurassic Park edA d Racing 4
Blaster Master g 5. Poy e Beginning CLASSIC 29,99  Warzone 2100 - RICOCHET Konsole PSX + Spiel Ace Combat 3 299,99
Eo‘x’*’ham lons 2001 59,98 lenge VALUE SE 29,99  WCW Backstage Assault* Konsole Playstation ONE 2495
Hraakari pih Great Escape  29.99 Power anger Lightspeed "9 99  WCW Mayhem Classic edA Konsole PSX + Wipeout 3
ik el 0 : Psybadek WOL: Thunder Tank's* Lenkrad 360 Modena Racing

rnswick Sowling 2 h‘;’ga Fussball Live 2* Racing Simulation 2 Wipeout Specil Edtion Lenkrad Dual Force MADCATS

Radical Bikers Woody Woodpecker Racing* 89,99 Lenkrad Dual Force Wheel 5X 6!
Railroad Tycoon 2 Warld Championship Snocker 79,99 Lenkrad Dual F. Wheel 5X 2000
Rainbow Six - Rouge Spear* 79,99 World's Scariest Police Chase 84,99  Lenkrad F atel Sue(—dﬂef

Galaga*®
Ga

Rampage 2-Universal Tour Worms Armageddon 44,99
Glover Rampage Through Time Worms 2499
rm t 3 Move 4 ¢ G-Police 2 Weapons of Justice Rayman - Engl. FAnf, od. Fortgeschy '|e44 WWF Smack Down od. 2: Know. -989
s b G-Police FLATINUM Rayman PLATINUM 39,99  X-Men Mutant Academy 9,99
e Gran Turismo od. 2 PLATINUM |eal| 99 Rayman 2 59,99  Yeh Yeh Tennis* ;9‘99
P nge TTANIUM Grind Session -ay an Lesen und Rechnen 1.42. KL *44,99
Catan - Die areto Iral Grudge Warriors 2 an Lesen und Rechnen 3.+4, K1.°44,99 SONDERANGEBOTE Lv'-k ad MadCat:
i 5 GTA - London (ben6t.d Hauptsp ) 19.99 RC de Go edA Ape Escape 4999  Lightgun Aveng

Championship Motocross 2001 7

Chacs Break® GTA 2 od GTA PLATINUM  jed!

RC Revenge Ape Escape + Dual Shock Contr. 6999 Lightgun Falcon aL'A/L J's‘gé
g A a

26122 Oldenburg
Game Shop LKP

Staulinie 16-17 — 0441/12622

63667 Nidda

Am Wehr 6 - 06043/950915

64283 Darmstadt

Wilhelminestr. 9 - 06151/28860

64625 Bensheim

Schlinkengasse 4 - 06251/28860

66953 Pirmasens

Bahnhofstr. 11 - 06331/92941

76829 Landau
Westbahnstr. 11 - 06341/

78647 Trossingen
SIS Computerwelt

Dr. Karl-Hohner-Str. 8 - 07425/33840

87435 Kempten

In der Brandstatt 6 - 0831/17762

87700 Memmingen
Maximilianstr. 21 - 08331

90762 Fiirth

Ludwig-Erhard-Str. 1 - 0911/7418811

95615 Marktredwitz
Leopoldstr. 5 - 09231/667

Chase the Express Guardian Crusade Reel Fishing 2* Battle Arena Toshinden PLAT. 49,99 '_wg"l:u"‘ G-Con
Chicken RUnE Hercules PLATINUM Rescue Shat 5 Biofreaks EV 19.99  Lightgun Pelican Force F 5
Civilisation Il Hot Wheels Resident Evil 3 - NEMESIS 94,99 Bishi Bashi Special 59,99 Lightgun Scorpion BLAZE 3999
Cold S\uéd Hugo 3D Ridge Racer 4 PLATINUM 49,99 B-Movie 9,99 Link Kabel BLAZE )
Colin McRae Rall d vor unserer Rk Road Rash Classic Box Champions 2000 84,99  Mem.Card - GRAL D’/‘ISC‘JV

olin McRae Rallye 2 Road Rash Jailbs Brahma Force 29,99  Mem.Card 1 MB (farb MAB’A ,99

Colin McRae World Rally PLAT. 44, 90
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I Auf den ffentlichen Strapen sind natiirlich auch

normale Passanten unterwegs.

schlechte Wahl.

I In der Wiiste ist der Truck mit seinen Profilreifen keine

SrOT , S0

I Selbst im Flussbett unter der Briicke wird um die

Schmuggelware gerungen.

\Genre Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Dezember 2000 | Entwickler: Angel Studlos|Schwnenqke|tsqrad Mittel bis schwe—] 0 ON oL

Die Freibeuter sind losg

Smuggler’s Run

Altes Spielprinzip in be-
kanntem Gewand. Take 2 be-
schreitet mit seinem Arcade~
Racer im Gangster-Milieu
neue Wege.

¥ Das amerikanische Program-
mierteam Angel Studios, das
sich bislang wenig erfolgreich
auf PC und Né4 versucht hat,
legt nun mit Smuggler’s Run
sein erstes PS2-Spiel vor.

B Gameplay: Ihr Gibernehmt die
Rolle eines Schmugglers mit
Bleifup. Eure Aufgabe besteht
darin, Schmuggelware aufzu-
sammeln und so schnell wie
mdglich wieder abzuliefern.
Hierzu misst ihr einfach tber
griin (Abholort) bzw. rot (Ziel-

I Mit ausreichend Geschwmdlgkelt sprmqt
man gekonnt iiber den Fluss.

renden Banden zu drdngen.

2 pSG

Allein gegen die Mafia: Der Polzei-Pickup versucht sich zwischen die beiden rivalisie-

ort) leuchtende Rauchwolken
fahren. An fiir sich wére dies
kein Problem, wenn da nicht Po-
lizei, Militdr und rivalisierende
Banden etwas dagegen hatten.
Versuchen die Ordnungshiiter
euch nur abzudrangen und euer
Fahrzeug zu demolieren, wollen
die anderen Schmuggler an
eure Ware kommen und euch so
schnell wie méglich eliminieren.
Kommt es zu einem Crash,
wechselt das Gut von einem
Fahrzeug zum anderen. Aber
nicht nur Zusammenstdpe mit
anderen Wagen ziehen Schaden
nach sich, auch heftige Be-
rihrungen mit B&umen, Felsen
oder Hausern. In Smuggler’s
Run gibt es drei unterschied-
liche Modi. Die Smuggler-

I Sechs unterschiedliche Fahrzeuge
stehen euch nach und nach zur Verfiigung.

I% Im Tiefschnee ist nur schwerlich voran-
zukommen.

Mission ist eine Art Quest-
Mode, wahrend beim so genann-
ten “Eroberungskrieg” die Le-
vels einzeln anwahlbar sind. Im
Joyridin'-Mode dirft ihr schlicht
und einfach einige Runden auf
eigene Faust drehen. Als Fahr-
zeuge stehen euch Buggy, Pick-
up, Rallyewagen, Truck und
Hummer zur Verfligung.

I Technik: Auf den ersten Blick
wirkt Smuggler’s Run etwas ein-
ténig, bei genauerem Hinsehen
fallt allerdings auf, dass die
Weitsicht ohne sichtbaren Auf-
bau vonstatten geht. Ferner
sind die Fahrzeuge sehr detail-
liert modelliert worden. Die
deutsche Sprachausgabe geht
zwar technisch in Ordnung, den-
noch nervt ihr geringer Umfang
und die Spriiche sind teilweise

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére

Vor=- & Nachteile der Mitstreiter
8 4% C3-Racing 12/98

+ Abgedrehte Streckenfiihrung
+ Viele Extras
- Schlechter Zweispieler-Modus

76% Smuggler’s Run

+ Extreme Weitsicht
+ Spannender Zweispieler-Modus
- Auf Dauer zu einténig

12/00

¥ Die Siedlungen wirken mit Passanten
und Stromleitungen recht realistisch.

sehr unmotivierend. Ebenso
sind die Motoren- und Hinter-
grundgerdusche nur durch-
schnittlich. (Uwe K.)

Kurzweil fiir kriminelle
Raser

Positiv: Smuggler’s Run
entfaltet in erster Linie
im Zweispieler-Modus
seine Starken. Gerade im Team
kommt echte kriminelle Energie auf.
Aber auch die Grafik hat mich iiber-
zeugt: extreme Weitsicht bei einer
konstanten Framerate von 60 fps.
Ebenfalls bemerkenswert ist die aus-
gereifte Gegner-KI.
Negativ: Leider mangelt es Smugg-
ler's Run an einigen entscheidenden
Punkten. Erstens ist der Umfang ein-
fach zu gering. Den Missionsmodus
habt ihr an einem Tage durch und die
Levels unterscheiden sich nur gering-
fiigig. Zweitens sind drei Grafik-
Settings einfach zu wenig. Schnell hat
man sich daran sattgesehen. Hinzu
kommt drittens eine recht ungenaue
Steuerung, die leichte Richtungs-
anderungen kaum zuldsst.

Ca. Preis: DM 129,

Vertrieb: Take 2

Internet: www.take2.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: Dt./dt.
Besonderheiten: Keine

Sehr gut Gut

Sehr qut Gut




Kostenlos UOUU/
bestellen: 1001508

BOOTMASTER

Der Bootmaster ermoglicht Ihnen das abspielen von
Importen und ohne einen Chip einzuldten. Zuséatzlich
steht Ihnen ein vollwertiges Cheatmodul zur Verfiigung:
Die Bedienung erfolgt (iber ein Deutsches
Bildschirmmenii. Das Modul wird einfach in lhre
PlayStation gesteckt, und schon kanns losgehen. Der
Bootmaster ist nicht fiir die PlayStation SCPH-9002

Einpackservice:

Auf Wunsch packen wir
lhre Bestellung in
neutrales oder
Weihnachtsgeschenkpapi
er ein. Einfach bei der
Bestellung lhren

HDROIT

MODCHIP
i

Mit dem Modchip kénnen Sie Importe und auf lhrer
PlayStation abspielen. Léten Sie den Modchip
einfach in Ihre PlayStation und schon kanns
losgehen. Der Modchip ist fiir jedes Modell geeignet
und wird selbstverstandlich mit einer
Einbauanleitung ausgeliefert!

Set: Modchip + Einbauplatine:

Einpackwunsch mit
angeben. Und das beste:
Dieser Service ist

kostenlos!
Nutzen Sie auch unsere

geeignet.
kostenlose Bestellhotline:
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I Mit gerenderten Zwischensequenzen werden neue

freigespielte Fahrzeuge vorgestellt.

Abschnitten verbunden.

=

I Teilweise werden die Offroad-Strecken mit Asphalt- ! Im Quest-Modus gilt es, Buchstaben

i O5 b
einzusammeln, um

euer Vehikel mit mehr Power auszustatten.

[ Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Erhéltlich | Entwickler: Ubi Soft | Schwierigk

Schotter, Matsch und wilde

'l

[

Wild Wild Racing

Der erste klassische Offroader
fiir die PlayStation 2 naht!
Kann Ubi Soft mit Wild Wild
Racing die Vorteile der Next-
Gen-Konsole nutzen?

¥ Neben Rayman Revolution
setzt Ubi Soft verstarkt auf
Rennspiele. Mit F1 Racing Cham-
pionship und Wild Wild Racing
sollen gleich zwei Titel zu Beginn
der PS2-Ara am Start sein.
Letzteren wollen wir uns schon
einmal genauer ansehen.

8 Gameplay: Bei Wild Wild
Racing ist der Name Programm.
Ihr Gibernehmt die Kontrolle eines
hochmotorisierten Buggys. Zu
Beginn stehen euch drei Vehikel
zur Auswahl. Sie unterscheiden
sich jeweils in den drei Kategori-

M PS-starke
Buggys sind die
Hauptakteure in
Wild Wild Racing.

X psG

en Hochstgeschwindigkeit, Be-
schleunigung und Handling von-
einander. Weitere Fahrzeuge und
bessere Motoren gibt es als Be-
lohnung, nachdem ihr erfolgreich
Fahrprifungen abgelegt habt. Im
so genannten Quest-Modus sind
auf der Strecke Buchstaben-
Icons verteilt, die es einzusam-
meln gilt. Um es nicht zu leicht
zu machen, gibt es erstens ein
Zeitlimit und zweitens sind die
Buchstaben sehr gut in abge-
legenen Winkeln versteckt. Beim
Skill-Modus gilt es, einen Ball
iber die Ziellinie zu schubsen,
bevor die Zeit abgelaufen ist,
wahrend die Stunt-Priifungen
einfache Hindernisparcours dar-
stellen. Mit der nétigen Aus-
riistung geht es schlieplich zur
Championship. Dort miisst ihr in
verschiedenen Schwierigkeits-
klassen in jeweils drei Rennen
vorne abschlieffen, um weitere
Strecken freizuschalten. Damit
dies liberhaupt gelingt,
sollte man sich genauer
mit den Kursen beschéf-

>
"‘(9:"5 (e ()

; 720/0 Wild Wild Racing

[ Die vielen alternativen Routen sind zwar
meistens kiirzer, allerdings in diesem Falle
auch schwerer zu befahren.

tigen. Alle Strecken bieten nam-
lich versteckte Abkiirzungen. Sie
flihren euch durch die USA,
Indien und Island, wobei jedes
Land mit einer anderen Umge-
bung und Witterung (von Sonnen-
schein bis Schneefall) aufwartet.

Bl Technik: Wer die PSone ge-
wohnt ist, wird sich an Wild Wild
Racing kaum sattsehen kénnen.
Allerdings ist die Grafik im Ver-
gleich zu anderen aktuellen Next-
Gen-Racern eher schlicht. Kaum
Details und ein erkennbarer Auf-

' Nur wer den Ball innerhalb des Zeitlimits
{iber die Ziellinie bugsiert, erhalt den Bonus.

]

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphare

V-Rally 2 /99
90%
+ Riesiger Umfang
+ Realistisches Fahrverhalten
+ Erstklassige Technik
+ Abgedrehte Streckenfiihrung
+ Viele Extras
- Schlechter Zweispieler-Modus

12/00

+ Gutes Fahrverhalten
+ Ansprechender Umfang
- Durchschnittliche Technik

RN Al R ——

B Im Zweispieler-Modus ist der Grafik-
aufbau deutlich zu erkennen.

bau sind enttduschend, dennoch
lduft das Game mit konstanten
60 fps. Der Sound geht mit rea-
listischen Fahrgerduschen und
der klaren deutschen Sprachaus-
gabe in Ordnung. (Uwe K.)

Wilde Schlammschlach-
ten fiir Offroader
Positiv: Ein Titel wie Wild
Wild Racing fehlte der PS2
bislang. Ein tolles Hand-
ling, viele Extras und ein heraus-
forderndes Gameplay zeichnen dieses
Rennspiel aus. Besonders die realisti-
sche Fahrphysik weip zu iiberzeugen. In
relativ kurzer Zeit sollte jeder den
Einstieg gefunden haben und mit
Handbremse sowie normaler Bremse
zurechtkommen.

Negativ: Nur vier Kontrahenten sind
einfach zu wenig, auch wenn die CPU-
Fahrer mit allen Wassern gewaschen
sind. Leider ist die Kollisionsabfrage
nicht gerade perfekt umgesetzt worden.

Meistens enden Beriihrungen mit der
Streckenbegrenzung oder gegnerischen
Fahrzeugen in frustrierenden Drehern
und das Rennen ist gelaufen.

 Wild Wild Racing |

! CING
= o= XN
) (6
)
Vertrieb: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: Dt./dt.
Besonderheiten: Keine

Ca. Preis: DM 119,-

Gut Gut




Die Hetzjagd zwischen den Wolkenkratzern gehdrt zu den
Hihepunkten des Spieles.

euch auf.

Die Endgegner fahren allesamt schweres Gerdt gegen

528

| Genre: Shoot ‘em Up | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 24. November 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad:

Silent Scope

Piinktlich zum PlayStation-2-
Launch schickt Konami die
Umsetzung ihres bekannten
Arcade-Shooters ins Rennen.

| Wer schon immer Mitglied
einer Spezialeinheit werden
wollte, hat bei Silent Scope
Gelegenheit dazu. Die Familie
des Préasidenten ist entfiihrt
worden und es ist nun eure Auf-
gabe, den Terroristen einen
Strich durch die Rechnung zu
machen. Als Scharf-
schiitze ver-
kriecht ihr euch
auf Hochhaus-
dachern, springt
mit einem Fall-
schirm liber
feindlichem
Gebiet ab oder
duelliert euch
zwischen
Wolken-
kratzern mit
einem Harrier-
Jet.

M Das Gesicht zur Faust ge-
ballt und panzerbrechender
Blick: Das ist der Stoff, aus
dem die Helden sind.

.

B Gameplay: Der Spielablauf
gestaltet sich arcade-typisch
einfach. Mit eurem Fadenkreuz
bewegt ihr euch durch vorbe-
rechnete Szenarios und knipst
einen Feind nach dem anderen
aus. Hierbei habt ihr die Wahl
zwischen einer groben Ziel-
erfassung, mit der sich eure
Ziele schnell anvisieren lassen,
und einem Scharfschiitzen-
Mode fir die nétige Feinarbeit.
Damit es euch nicht langweilig
wird, verzweigt sich
. 0 die Story des
e Arcade-Modes
LW | mehrmals, so
LW F dass fur Dauer-
1 \."J? motivation ge-
- sorgt ist. Fur
alle, die vom
Snipern nicht
genug bekom-
. men kdnnen,
spendierte
Konami ferner

L einen Shooting-

Range und diver-
se Ubungslevels,
in denen ihr eure
Trefferquote
erhdhen
kénnt.

SATAT AL

3 s

! Im Spiel wird mit spritzenden Fliissigkeiten nicht gegeizt. Gliicklicherweise konnen
izartbesaitete Naturen im Optionsmenii unter “Hiteffekt” die Farbe ihrer Wahl einstellen.

Mittel bis schwer

LY

Das beste Mittel gegen einen Obermotz
ist der politisch heftig umstrittene finale
Rettungsschuss.

M Technik: Silent Scope gleicht
optisch seinem grofen Arcade-
Bruder wie ein Ei dem anderen.
Die Grafik ist detailliert und
zweckmapig, reizt die techni-
schen Mdglichkeiten der Play-
Station 2 aber in keinster Wei-
se aus. Obwohl ihr natirlich
ohne die geniale Sniper-Wum-
me des Automaten auskommen
miisst, ist das Handling eurer
virtuellen Knarre hervorragend
gelungen. Die Steuerung wurde
optimal an das Dual-Shock-2-

I Verlockungen, so weit das Fernrohr
reicht. Dennoch solltet ihr euch lieber um
den fliichtenden Endgegner kiimmern.

Simulation
Amosphare W

Vor= & Nachteile der Mitstreiter
Zeitkrise A
80%

+ Guncon
+ Grandiose Action
- Zu kurz

76% *"*

+ Sniper-Optik
+ Gute Steuerung
- Wenig Abwechslung

12/00

% Wer mit seinem Zielfernrohr auf die Suche geht,
entdeckt nicht nur Terroristen, sondern darf auch so
manchen erfreulichen Anblick geniepen.

Um fiir die ndtige optische
Abwechslung zu sorgen, habt ihr im
Optionsmenil die Mdglichkeit, die bei ei-
nem Treffer aufspritzenden Fliissigkeiten
eurem Farbgeschmack anzupassen.

SEI

Pad angepasst, so dass ihr
auch unter Zeitdruck préazise
agieren kénnt. Um die Atmo-
sphdre des Spieles noch zu
verdichten, integrierte Konami
jede Menge Sprachsamples und
Hintergrund-Themes, die sich
vor Hollywood-Streifen nicht zu
verstecken brauchen. (Uwe H.)

Spannende Missionen
und schwere Geschiitze

Positiv: Freunde unkompli-
zierter Arcade-Shooter-
Action sollten bei Silent 1 ;
Scope zuschlagen. Selten hat mich ein
so simples Spielprinzip derart lange
beschaftigt. Habt ihr erst einmal damit
angefangen, auf Trefferquotenjagd zu
gehen, lasst euch Silent Scope sobald
nicht mehr los.

Negativ: Neben einigen grafischen
Schwdchen, insbesondere beim Zwei-
spieler-Modus, bleibt kaum Anlass zur
Kritik. Nur dass dieser Titel zum einen
aufgrund seines kriegerischen Hinter-
grundes und zum anderen wegen seiner
hohen Authentizitdt nicht fiir Kinder

Ca. Preis: DM 119,-

Vertrieb: Konami

Internet: www.konami-europe.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: Dt./dt.
Besonderheiten: Trainingsmodus

Dez 2000
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M Die beiden klassischen Konami-Shooter
erscheinen jetzt auch fiir PlayStation 2.

[ Genre: Shoot "em Up | Spieleranzahl:1-2 |

Gradius Il & IV

M Gradius gehdrt ebenso zur Video-
spielgeschichte wie R-Type oder Galaga.
Jetzt bringt Konami die Klassiker auf der
PS2 heraus. Kaum ist das Spiel gestar-
tet, erinnert nichts mehr an Sonys Next-
Gen-Konsole. Ihr iibernehmt die Kon-
trolle eines schnittigen Raumgleiters,
der sich anfangs noch mit minimaler
Ausstattung gegen Alien-Formationen
zur Wehr setzen muss. Kollisionen mit
Feindobjekten enden automatisch in
einer Explosion und ihr miisst einen neu-
en Anlauf nehmen, allerdings ohne be-
reits gesammelte Power-ups. Erwartet
technisch nicht zu viel. Wie in alten 16-
Bit-Zeiten wird die Grafik aus Bitmaps
zusammengesetzt und der Sound quakt
aus den Lautsprechern. Fiir Retro-Fans
vielleicht eine Uberlegung wert, alle an-
deren sollten ihr Geld sparen. (Uwe K.)
SPIELSPASS: 31%

— o #
M Feuerwerk in der Konsole. Fantavision ist
hiibsch anzuschauen.

[ Genre: Denkspiel | Spieleranzahi:1-2 |

Fantavision

M Sonys Launch-Geschicklichkeitstest
hat nichts mit einem bekannten Soft-
drink zu tun als vielmehr mit bunten
Feuerwerkskdrpern. Nach dem Missile
Command-Prinzip steuert ihr mit dem
Analog-Stick die farblich unterschied-
lichen Raketen an und aktiviert sie per
Knopfdruck. Dabei gibt es umso mehr

" Punkte, desto geschickter ihr passende
Farbkombinationen miteinander ver-
kniipft. Um einen Level erfolgreich zu
beenden, ist es notwendig, bestimmte
Stern-Raketen in die Kombinationen mit
aufzunehmen. Aber nicht nur die Farbe
spielt eine Rolle, auch die Art der Explo-
sion nimmt Einfluss auf den Spielverlauf.
Hier und da tauchen Joker-Projektile
auf, die sich beliebig verwenden lassen.
Die deutsche Fassung bietet einen
simultanen Zweispieler-Modus per verti-
kal geteiltem Splitscreen. Technisch ist
Fantavision solide. Der 70er-Retro-
Sound ist erfrischend und die bunte
Grafik hat fast schon etwas Beruhigen-

~ des an sich. Bleibt unterm Strich ein

nettes Denkspiel mit teilweise hekti-

schemr Gameplay. (Uwe K.)

SPIELSPASS: 63%

Es lohnt sich, auch an den entlegensten Orten zu suchen, denn
verschiedene Upgrades kdnnen nahezu iiberall versteckt sein.

= :@—: 5 =

% Ohne Riicksicht auf Verluste macht der Dare Devil die ver-
schiedenen Stddte unsicher.

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 24. November 2000 | Entwickler: Kemco | Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer

Top Gear Dare Devil

Zum Launch der PS2 habt ihr in
Sachen Rennspielen einiges zu
erwarten. Aufgrund der grofien
Konkurrenz in Form von Ridge
Racer V und Smuggler's Run
hat sich Kemco einige Beson-
derheiten einfallen lassen.

lllegale Stadterennen erfreuen
sich in letzter Zeit einer stetig
wachsenden Beliebtheit. Bei
diesem Game kdnnt ihr diese
Rennen auf ironische Art und
Weise nachspielen.

B Gameplay: Top Gear Dare Devil
zahlt zu den Action-Racern. In
diesem Game wurden viele klassi-
sche Spiel-Elemente verwendet,
was es mit anderen Vertretern
dieses Genres schwer vergleich-
bar macht. Insgesamt habt ihr
vier Grofstadte zur Auswahl:
Rom, London, Tokyo und San
Francisco. Anfangs steht euch
allerdings nur Rom und ein Klein-
wagen zur Verfligung. Die ande-
ren Stadte und Autos sowie

Trotz der Hektik solltet ihr den Gegen-
verkehr immer im Auge behalten.

Ein richtiger Dare Devil stellt sich bei
Verkehrsstaus niemals hinten an!

~ +Schne Grafik

Special-Features miissen erst
freigespielt werden. Im Single-
Player-Mode gilt es, die liber die
Stadt verteilten Miinzen innerhalb
eines Zeitlimits einzusammeln
und sich dann an den Zielort zu
begeben. Bonus-Levels und Mini-
Spiele lockern das Gameplay auf.
Mehrere Zweispieler-Modi sorgen
fr lustige Party-Einlagen.

M Technik: Grafisch ist Top Gear
Dare Devil ein Genuss. In den au-
thentisch dargestellten Stadten
erlebt ihr ruckelfreie schnelle
Action. Witzige Zwischensequen-
zen garantieren den ein oder
anderen Lacher. Der Game-Sound
geht in Ordnung. (Ralph W.)

Im Multiplayer-Modus habt ihr die Mog-
lichkeit, eure Freunde herauszufordern.

Simulation
Atmosphdre

Strategie
Abenteuer

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

12/00

760/0 Smuggler's Run

+ Extreme Weitsicht
+ Spannender Zweispieler-Modus
- Auf Dauer zu eintdnig

72% Wild Wild Racing

+ Gutes Fahrverhalten
+ Ansprechender Umfang
- Durchschnittliche Technik

700/0 Top Gear Dare Devil 12/00

12/00

- Eigenartige Steuerung

Alles, was bei drei nicht auf den Baumen
ist, wird gnadenlos beiseite gerdumt!

“Gerade zu zweit ein
Garant fiir
Stunden”

Schwierige Steuerung,
schone Grafik

Positiv: Fans von arcade-
lastigen Action-Spielen soll-
ten sich dieses Game einmal

anschauen. Jede Stadt besitzt seinen
eigenen Charme und eine individuelle
Atmosphdre. Die Spielgeschwindigkeit
unterstreicht den hohen Action-Gehalt.

Negativ: Die Steuerung erweist sich
auch nach langerem Zocken als un-
praktisch. Trotz der vielen Wagen
wirkt das Gameplay etwas steril und
selbst die eingestreuten Bonus-
Levels kdnnen iiber die Monotonie
nicht hinwegtauschen. Der relativ
hoch angesetzte Schwierigkeitsgrad
sorgt garade zu Beginn fiir frustrie-
rende Erlebnisse. Die langen Lade-
zeiten bremsen den Spielfluss.

Ca. Preis: DM 120,-
Vertrieb: Flashpoint AG

Internet: www.flashpoint-ag.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: Dt./dt.
Besonderheiten: Keine

Sehr gut Mittel
Sehr qut Diirftig

- Monotoner Spielablauf

| 4
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BrandheiBer Insidertipp:

YOUR PROFESSIONAL

ECRET GUIDE

Gefallt Ihnen PSG, so
missen Sie nichts
weiter tun. Sie
erhalten das Magazin
zum Vorzugspreis von
menatlich nur DM 3,83
frei Haus - Versand-
kosten Ubernimmt der
Verlag. Gefallt Ihnen
PSG wider Erwarten
nicht, so geben Sie
uns einfach nach
Erhalt des Heftes
kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte
gentgt.

Testen Sie zwei
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I% Dance Dance Revolution I&sst griifen: Die Rhythmische Sportgymnastik gehdrt zu den

Innovationen von International Track & Field.

I Weltrekordler Maurice Greene stand hdchstpersdnlich fur dle Motlon-Capturlng-

Aufnahmen fiir Konami zur Verfiigung.

l Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: 24. November 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsqrad: Leicht bis schwer i

ESPN International
Track & Field

Neue Technik - altes Gameplay.
Konami bringt mit seiner
erfolgreichen Leichtathletik-
Serie altes Spielhallen-Flair
auf die PS2.

! Konamis Track & Field-Serie
gehort zu den &ltesten und be-
kanntesten Serien der Videospiel-
geschichte. 1983 kam der Auto-
mat in die Spielhallen und wurde
prompt zu einem Miinzgrab. 1987
lizenzierte Konami das Brand fir
Nintendo, die Track & Field somit

auf dem

M Unglaublich reali-
stische Sportler-Mo-
delle gibt es bei ESPN
International Track &
Field zu bewundern.

1 Stabhochsprung, eine der technisch
chwersten Sportarten iiberhaupt.

NES verdffentlichen durften.
Dank des weltweiten Erfolges der
Nintendo-Konsole wurde auch
Konamis Leichtathletik-
Vergniigen gehdrig verbreitet.
Jetzt erscheint International
Track & Field unter dem etab-
lierten ESPN-Label fiir die PS2.

B Gameplay: Im Gegensatz zum
Ur-Track & Field hat sich spiele-
risch nicht sehr viel getan. In den
meisten der zwdélf Disziplinen, wie
beim klassischen 100-Meter-
Sprint oder 100-Meter-Freistil, ist
schnelles Tastengehdmmere an-
gesagt. Ein wenig komplizierter

l\f‘ wird es bei 110-Meter-Hiirden,

Weitsprung, Hochsprung,

‘}' ..

1 Tolle Wassereffekte bietet das 100-
Meter-Freistil-Rennen.

[ Reaktion und Schnelligkeit sind
beim kniffligen Gewichtheben
gefordert.

- 13% T ”

Speerwerfen und Gewichtheben.
Dort ist neben Schnelligkeit auch
Fingerspitzengefiihl gefragt.
Richtiges Timing und Rhythmus-
geflihl kommen dann bei den vier
letzten Disziplinen, Tontauben-
schiefen, Reck, Stabhochsprung
und Rhythmische Sportgym-
nastik, zum Tragen. Habt ihr den
Bogen raus, geht's ans Medaillen-
Sammeln. Als Belohnung fiir eine
bemerkenswerte Gold-Sammlung
winken Extras wie Filme zur
Spielentwicklung.

B Technik: Neben der allgemein
hervorragenden Optik tiberzeugt
International Track & Fieldin ers-
ter Linie durch seinen Realismus.
Bislang gab es noch kein Leicht-
athletikspiel, dass dermafen
authentische Sportler und eine
solch wirklichkeitsnahe Kulisse
bot. Aber nicht nur die Grafik,
auch der Sound weif3 zu liberzeu-
gen. Komplette englische Sprach-
ausgabe, Stadion-Atmosphare
und absolut echt wirkende Ge-
rausche der Sportgerate machen
diesen Titel zu einem echten
Knaller. (Uwe K.)

Simulation
Atmosphdre
Vor- & Nachteile der Mitstreiter

83% faired " o

+12 unterschiedliche Disziplinen
+ Geniale Technik
- Zu geringe Langzeitmotivation

T5% tacs reiaz

+ Verbesserte Grafik
+12 Disziplinen
- Nur in groPer Runde dauerhaft interessant

3/00

+ Realistisches Motion-Capturing
+ 11 Disziplinen
- Wenig motivierendes Einspieler-Vergniigen

[ Beim Speerwerfen ist der richtige
Abwurfwinkel entscheidend fiir eine
rekordverddchtige Weite.

Bestens geeignet fiir
Multiplayer-Sitzungen
Positiv: Trotz oder gerade
aufgrund des einfachen
Prinzips macht ESPN
International Track & Field sehr viel
Spap. Schnell stellen sich der ersten
Erfolge ein und die Wettkdmpfe um
die Weltrekorde sorgen fiir langer
anhaltende Motivation. Besonders bei
Multitap-Sessions mit bis zu vier
Spielern gleichzeitig kommt echtes
Olympia-Feeling auf.

Negativ: Trotz der grofien Vielfalt an
Disziplinen sowie der interessanten
Idee, die Rhythmische Sport-
gymnastik durch einen Reaktions-
test a la Dance Dance Revolution zu
verwirklichen, bleibt unterm Strich
eine relativ schnell absinkende
Motivationskurve zu bemangeln.

|
i
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Ca. Preis: DM 119,-

Vertrieb: Konami

Internet: www.konami-europe.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: Dt./engl.
Besonderheiten: Keine

Super Sehr gut

Sehr gut




Beim Einlauf der Mannschaften ins Stadion darf die PS2

ordentlich mit Lichteffekten spielen.

bisher auf PSone.

™ Aus der normalen Spielperspektive wirkt fast alles wie

¥ Das Salz in der Suppe: Es gibt auch mal kraftig was aufs

Maul, wenn's sein muss!

| Genre: American Sports | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: Erhdltlich | Entwickler: Electronic Arts | Schwierigkeitsqrad: Leicht

erster Hockey-

Eishockey-Anhdnger, aufge~
passt! EA bringt seine erfolg~
reiche Serie jetzt auf PS2.

M Electronic Arts hat natdirlich
rechtzeitig zur neuen NHL-Saison
seine neueste Version von NHL
2001 fur PlayStation 2 am Start.
Gab es in den letzten Jahren auf
der kleinen Schwester PSone
kaum noch Verbesserungen, so
erhofft sich die Hockey-Gemeinde
von der PS2-Power doch einiges.

B Gameplay: Ein echter Eis-
hockey-Fan, der schon das
ein oder andere EA-Produkt
kennt, wird schnell mit NHL
2001 zurechtkommen. Auf-
fallend - gerade fiir einen er-
fahrenen Spieler - ist der sehr
einfache
Schwierig-
keitsgrad.
In den Ein-
stellungen
Anfénger und
Rookie ist es sehr
leicht, um nicht zu
sagen zu leicht, einen
Sieq zu erringen. Selbst
auf den beiden hochsten
Stufen andert sich nicht etwa das

At -

Versuch in

NHL 2001

v

Verhalten der gegnerischen
Mannschaft, sondern das Ge-
winnen wird deshalb schwieriger,
weil zum einen euer Goalie zum
Miickenfénger wird und zum an-
deren sein Gegeniiber kaum mehr
Pucks durchlasst. Fir ein EA-
Sportspiel eigentlich ein Armuts-
zeugnis. Ansonsten gibt es spiele-
risch kaum Kritik. Schnelle Pdsse,
knlippelharte Schlagschiisse und
zielsichere Schlenzer bringen das
Eis zum Schmelzen. Besonders
die von EA beriihmte Liebe
zum Detail findet sich hier.

H Die Dallas Stars
gehdren zu den besten
Teams der NHL.

L

i Bei naher Emstellunq erkennt man die wahre Grafik-Power der PlayStation 2.
Gratulation nach einem Shoot-out.

e 80% NHL 2001 (PS2)

Neueste Spieler- und Team-Stati-
stiken, unzéhlige Einstellmdglich-
keiten und ein Spieler-Editor
gehéren zur Grundausstattung
dieses NHL-Titels.

M Technik: Leider {iberzeugt NHL
2001 nicht auf ganzer Linie. Die
Grafik hinterldsst durch klare
Framerate-Probleme einen faden
Beigeschmack. Zwar ist die Ac-
tion hervorragend eingefangen
worden, allerdings stort das
regelmapig auftauchende
Ruckeln wirklich. Unterm Strich
ist EAs neuester Streich dennoch
eine Augenweide. Die Spieler
haben unglaublich viele Details.
Authentische Helmreflektionen,
lippensynchrone Sprachausgabe
bei Jubelszenen und ein astreines
Motion-Capturing zeichnen die-
sen Sporttitel aus. Die Sound-
effekte sind absolut passend,
wobei gerade das ganze Drum-
herum, wie Trainerbesprechun-
gen, Stadionorgel und -sprecher,

5]

Abenteuer Atmosphdre
89% NHL 2001 (PSone)  11/00
+ Fliissiges Gameplay
+ Hervorragende Zeitlupen-Funktion
+ Verbesserte Animationen
85% Championsiozo00 219
+ Gelungener Kommentar
+ Hoher Action-Gehalt
- Ungenaues Passspiel

12/00

+ Sehr viele Optionsméglichkeiten
+ Tolle, grafische Details
- KI- und Framerate-Probleme

[ Mit der ausfiihrlichen Replay-Funktion
wird jede Szene bis ins Detail aufgedroselt.

ein hervorragendes Zusammen-
spiel abgeben. Dennoch findet
sich auch in diesem Punkt ein
Haar in der Suppe. Die beiden
deutschen Kommentatoren Ger-
hard Leinauer und Michael Leo-
pold, bekannt vom Sportsender
DSF, iiberzeugen zwar mit pas-
senden Fachsimpeleien, jedoch
wiederholen sich die Phrasen
allzu oft. Ein weiterer Wermuts-
tropfen sind die langen Lade-
zeiten, die rund 30 Sekunden
betragen. (Uwe K.)
| Gewohntes Eishockey in
neuem Gewand
Positiv: Erklassige Grafik,
glasklarer Sound und ein
nahezu perfekter Umfang
heben NHL 2001 fast auf den Referenz-
thron, wenn da nicht ...
Negativ: ... einige storende Punkte
waren, beispielsweise die Framerate-
Probleme und die merkwiirdige An-
passung des Schwierigkeitsgrades. Wo
ist die KI? Wenn sie nur iiber bessere
oder schlechtere Goalie-Leistungen
geregelt wird, spiele ich doch lieber die
PSone-Variante.

Hl'll. 2001

Ca. Preis: DM 119,-

Vertrieb: Electronic Arts

Internet: www.ea.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: Dt./dt.
Besonderheiten: Keine

Sehr gut Sehr gut

Sehr qut Sehr gut

PSG =3



W Héufiger Perspektivenwechsel sorgt bei
Galaga fiir erhebliche Verwirrung.

[ Genre: Shoot "em Up | Spieleranzahl:1-2 |

M Wer erwartet, dass er bei Galagain
die qute, alte Retrozeit zuriickversetzt
wird, der wird leider enttduscht werden,
Das “neue” Galaga hat de facto nichts
mit dem gleichnamigen Videospiel-
Urgestein gemein. Bei Galaga handelt es
sich um ein klassisches Shoot'emUp-
Game, welches in Sachen Spielspaf sei-
nem Vorganger lange nicht das Wasser
reichen kann. Plump dargestelite Aliens
versuchen unser Sonnensystem zu in-
filtrieren. Bei den eher panisch wirken-
den Gegnern macht dem Spieler meist
die ratselhafte Kollisionsabfrage einen
Strich durch die Rechnung. Die standig
wechselnden Kamera-Einstellungen set-
zen dem Titel die absolute Konfusions-
krone auf und machen ihn nur sehr
schwer kontrollierbar. (Ralph W.)

SPIELSPASS: 31%

M Viele versteckte Hohlen und Geheimgénge
warten darauf, von euch entdeckt zu werden.

[ Genre: Geschicklichkeit | Spieleranzahl:1 |

Hugo

M Das Volk der frohlichen Kikuria-
ner ist in groper Gefahr! Eine bése
Hexe hat Don Kroke damit beauf-
tragt, den Krater des Vulkans mit
einem Felsbrocken zu verstopfen.
Jetzt droht der Ausbruch des Vul-
kans und dem in der Ndhe gelegenen
kikurianischen Dorf damit der Unter-
" gang. Es ist an der Zeit fiir einen
Helden. Hier haben sich die alten
Weisen des Dorfes natiirlich fiir Hu-
go entschieden. Wer von euch in den
zweifelhaften Genuss kam, die ers-
ten beiden Teile von Hugos Aben-
teuer kennen zu lernen, weif} genau,
was auf ihn zukommt. Ein putzig
wirkender Hugo holpert und stolpert
durch eine trist dargestellte Land-
schaft, in welcher es mehr von
Clipping-Fehlern als von Gegnern
wimmelt. Die unterschiedlichen
Levels sind selbst fiir Kinder zu
einfallslos gestaltet und sorgen fiir
grobe Gahnanfalle. Einzig und allein
die Bonus-Games lockern dieses
Spiel von Zeit zu Zeit auf. (Ralph W.)
SPIELSPASS: 30%

2 PSG |

i Mit diesem Fernglas beobachtet das griine Ungetiim die Vor-
gange in der Menschenwelt.

I Trotz Weihnachtsbaum und Geschenken gelingt es dem Grinch

nicht, in Stimmung zu kommen.

| Genre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Universal Interactive | Schwierigkeitsgrad: Leicht

1 Carrey auf der PSone

Der Grinch

Piinktlich zum Start des neuen
Jim=Carrey=Films présentiert
uns Konami die Versoftung der
weihnachtlichen Komddie.

& Der Grinch ist ein echter Mies-
macher. Griin und zottelig hockt
er in seiner Héhle und hat den
ganzen Tag nichts anderes zu tun,
als den Menschen das Leben
schwer zu machen. Ganz beson-
ders kurz vor Weihnachten wird
der griine Griesgram aktiv, den
Menschen das Fest der Liebe
griindlich zu versauen. Seinen
neuesten Coup kénnt ihr nicht nur
im Kino bewundern, sondern auch
zu Hause auf der PlayStation
nachspielen.

M Gameplay: Der Grinch ist ein
typisches 3D-Action-Adventure.
Ihr lauft mit dem grinen Zottel
durch relativ grope 3D-Areale und
miisst diverse Mini-Missionen be-
stehen. Unter anderem gilt es,
Einzelteile fiir die verschiedenen
Erfindungen des Grinch zu finden

1 Durch solche Offnungen gelangt ihr nur
in der Gestalt des Hundes Max.

I Trotz seines diimmlichen Aussehens ist
der Grinch keinesfalls einfdltig.

oder Weihnachtsgeschenke zu
zerstoren. Falls ihr an unzugang-
liche Stellen geratet, kénnt ihr
auferdem die Kontrolle iiber den
Hund des Grinch Ubernehmen und
als vierbeiniger Flohtréager die
Gegend unsicher machen.

¥ Technik: Grafisch ist Der Grinch
bestenfalls Durchschnitt. Einfalls-
lose Texturen, viele Pop-ups und
andere Grafikfehler missen im
Zeitalter von Spyro 3 und Ray-
man wirklich nicht mehr sein! Die
leicht zugangliche Steuerung
geht in Ordnung und ermdglicht
fliissiges Spielen. Beim Sound
griffen die Entwickler auf die

Wer seinen Mundgeruch als Waffe ein-
setzen kann, hat bestimmt keine Freunde.

Action Geschick [ |
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

Vor=- & Nachteile der Mitstreiter
90% Rayman 2 9/00
+ Super Grafik
+ Hohe Dauermotivation
+ Der Charakter Rayman selbst

MediEvil 10/98

88%
+ Kultiger Hauptcharakter
+ Tolle Atmosphare

- Teilweise ungiinstige Kamera

60% Der Grinch

+ Zugkraftige Lizenz
+ Gute Musik
- Wirkt insgesamt {iberholt

12/00

I Um-bei den Menschen fiir Ungemach zu
sorgen, miisst ihr unter anderem Schnee-
manner plattmachen.

Movie-Themes und eine gute
Synchronisation zuriick.
(Uwe H.)

Typisches 3D-Jump&Run

ohne Hohepunkte
Positiv: Fiir Freunde der
Filmvorlage und jiingere
Spieler bietet Der Grinch |
sicherlich gute Unterhaltung. Die Grafik
ist zweckmapig, der Sound verwohnt
die Ohren mit schmissigen Arrange-
ments der Filmmusik und einer atmo-
sphdrischen Synchronisation.

Negativ: Dem Titel Der Grinch merkt man
deutlich an, dass die Lizenz letztendlich
mehr Kosten verschlungen haben wird
als die Entwicklung . Die Grafik-Engine
wirkt tiberholt und kann keinesfalls mit
Genre-Perlen wie Spyro 3 oder Rayman
mithalten. Vom Schwierigkeitsgrad wird
so ziemlich jeder tiber zehn Jahren deut-
lich unterfordert sein, so dass ich Spie-
lern, die eine echte Herausforderung
suchen, nur vom Kauf abraten kann.

Der Grinch

GG
b “
Ca. Preis: DM 89.--
Vertrieb: Konami
Internet: www.konami-europe.com

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: Dt./dt.
Besonderheiten: Lizenz

Mittel Gut

- Gut
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Schrott oder Schrittmacher?

PC Action entlarvt schonungslos die

iele, deren Kauf nicht lohnt. Und zeigt die
1 Hits, die | cht verpassen darf.
bestechlich.




t | Driver 2

Darnage ., w 0330753

Felony

Die Tageszeiten spielen bei Driver 2 eine wichtige Rolle und sind
grafisch ordentlich umgesetzt.

Halsbrecherische Aktionen wie diese enden fiir euren Wagen nicht
selten auf dem Schrottplatz.

TRy

Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Erhéltlich | Entwickler: Reflections | Schwierigkeitsgrad: Mittel

Driver 2

Driver 1zihit zu den Best~
sellern der Videospielgeschichte.
Obwohl der erste Teil noch
einige Kinderkrankheiten an den
Tag legte, bildete sich ein enor-
mer Fan-Kreis. Mit Driver 2 soll
die Erfolgsstory von Reflections
gekront werden. Tanner is back!

Leider war die Testversion
kurz vor Redaktionsschluss
noch nicht eingetroffen. Zum
Gliick konnten uns unsere

britischen Kollegen der Play-
Station World zur Hand gehen.
Bei ihnen konnten wir die eng-
lische Version testen und in
letzter Minute einen Artikel fiir

. euch verfassen.

B Gameplay: Von Anfang an
fallt auf, das Driver 2 wesent-
lich mehr auf eine packende
Storyline setzt, als dies der be-
kannte Vorganger tat. Bedingt
durch eure Interaktion habt ihr

. A
% Dank der hervorragenden Steuerung
konnen Slides gezielt eingesetzt werden.

die Méglichkeit, die Geschichte
selbst zu bestimmen, und ihr
seid auperdem nicht mehr so " _——
streng an einen vorgegebenen Hier erwarten euch
Pfad gebunden. Am interes- aufreibende Ver-

santesten ist natdirlich der folgungsjagden mit
Adventure-Mode. Hier warten Gangstern und den lieben

insgesamt 40 Missionen darauf,
von euch gemeistert zu werden.
Pink Lenny (bekannt aus Teil 1)
hat in der Unterwelt von Chi-
cago eine Lawine ins Rollen ge-
bracht. Undercoveragent Tanner
riecht den Braten und nimmt
die Ermittlungen auf. Um erste
Connections zu kniipfen, haltet
ihr euch vorerst in Chicago auf.

I Als Fupgdnger kann Tanner samtliche
kleine Hintergdsschen erforschen.

Die Ego-Perspektive verleiht euch das Gefiihl, direkt mit der Strape verwachsen zu sein.
Fiir Anfdnger ist diese Kamera-Einstellung nicht geeignet.

e

S < il
% Im Film-Editor kdnnt ihr die spannendsten Szenen nach
euren Wiinschen nachbearbeiten.

-

Bei wagemutigen Kurvenmandvern bleiben des Ofteren
die Radkappen auf der Strecke.

DZIFFRIg S Y=

Eine weitere Neuheit stellt die Kurvenfiihrung dar, denn
beim Vorganger war noch keine vorhanden.

Gesetzeshitern. Eine Fahrte
bringt euch in die kubanische’
Hauptstadt Havanna. Tanner
begibt sich in die Dienste von
Obermotz Caine Solomon (wer
kennt ihn nicht) und erhalt erste
Hinweise zum Aufenthaltsort
von Lenny. Die Suche setzt sich
in der Spielerstadt Las Vegas
fort und endet in der brasiliani-
schen Weltmetropole Rio de Ja-
neiro. Alle Stadte sind wirklich-
keitsnah umgesetzt worden und
besitzen sogar das Flair der
Originalstadte. Egal ob Autos,
Gebdude oder FuBgédnger, alles

sind vor-
programmiert.”

=) .L—)J/
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fand Beriicksichtigung.
Der Zweispieler-Modus ist
gegeniiber dem Vorgédnger er-
heblich aufgepeppt worden und
sorgt fir eine lebendige 70er-
Jahre-Atmosphare.

B Technik: Grafisch besitzt Driver
2 leider immer noch einige Man-
gel. In den Stadten halten sich
mindestens genauso viele Pop-
ups wie Gauner auf. Hin und
wieder kommt es zu nervigen
Clipping-Einlagen. Da die Spiel-
geschwindigkeit erhéht wuarde,

bekommt die

Grafik-Engine bei

grofler Mattscheiben-
prasenz gewaltige Probleme. Die
Auswahl an Spiemodi wurde im
Vergleich zum Prequel ausge-
dehnt. Mit Quick Chase, Quick
Getaway (beides Verfolgungs-
jagden), Gate-Racing, Trailblazer
und Checkpoint-Racing stehen
mehr als genug Alternativen zur
Verfligung. Die Steuerung ist und
bleibt eine der Besten, die wir je
erlebt haben. Sie erméglicht
problemlose Slides und atembe-
raubende Turns. Bei den Kamera-
perspektiven dirfte fir jeden
Geschmack etwas dabei sein. Fiir
Fortgeschrittene ist die Eqgo-

% Die vielen versteckten Bonus-Vehikel kann Tanner oftmals nur zu Fup erreichen. Diese aufer-

gewdhnlichen Wagen glénzen meist durch besonderes Fahrverhalten.

% Die City-Maps wurden benutzer-
freundlicher gestaltet und sind denen
der Originalstadte dhnlich.

” BT ey
' Die Zielpunkte bzw. die zu verfolgenden
Autos werden mit einem roten Pfeil ge-
kennzeichnet.

Caty ars ay
I NINIET
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¥ Der Multiplayer-Modus macht Driver 2
zum Party-Game der Extraklasse. Via Split-
screen konnt ihr den Zustand des gegneri-
schen Gefdhrtes im Auge behalten.

¥ Kurz bevor Tanners Fortbewegungsmittel
in die Luft geht, kann er einfach aussteigen.

Perspektive zu empfehlen. An-
fangern sei zur benutzerfreund-
lichen Verfolgerkamera geraten,
bei der ihr jede Bewegung eurer
Gangsterschiissel genauestens
kontrollieren kénnt. (Ralph W.)

Strategie Simulation
Abentever M Atmosphare

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
88% " Ui

+ Actiongeladenes Gameplay
+ Super Sound
+ Fesselnde Atmosphére

87% ™

+ Umfangreiche Story
+ Hervorragende Steuerung
+ Authentische Stadte

10/00

Fetzige Verfolgungs-
aktion mit Atmosphére
Positiv: Driver 2ist ein
wiirdiger Nachfolger. Die
gesteigerte Spielge-
schwindigkeit, gepaart mit der ver-
besserten Grafik, bewirkt regelrechte
Schwindelanfalle. Bei der Nach-
empfindung der Stadte beweist
Reflections grope Liebe zum Detail. Die
Zwischenseguenzen vermitteln dem
Spieler eine angenehme Kinoatmo-
sphdre, die durch die hervorragenden
Soundtracks (meist Blues-Stiicke)
unterstiitzt wird. Weiterentwicklungen
des Film-Editors geben jedem Hobby-
Regisseur die Moglichkeit, eigene
kleine Filmchen zu produzieren.
Negativ: Die grafischen Mangel des
ersten Teiles sind leider nicht be-
hoben worden. Pop-ups und Clipping
sind weiterhin an der Tagesordnung.
Die Texturen lassen bei genauerem
Hinsehen ebenfalls zu wiinschen

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: Infogrames

Internet: www.infogrames.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
Dt./dt.

Besonderheiten: Film-Editor

Gut Super
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Aufpassen! Hinter uneinse
Gutes wollen.

hbaren Ecken lauern meistens bise Schergen, die euch nichts

[ Genre: Ego-Shooter | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Erhéltfich | Entwickler: Black Ops | Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer

die haarstraubendsten Abenteuer.

® e ® James Bond ist das berlihmteste
und langlebigste Markenprodukt
der Filmgeschichte, was natiirlich

nicht ohne Auswirkung auf Spiele-
Entwickler bleibt. So war es nur
e n u eine Frage der Zeit, bis auch der
neueste Leinwandkracher Die
Welt ist nicht genug von euch
nachgespielt werden kann. Der
Der Mann mit der Lizenz zum britische Superagent wird von der
Toten ist wieder unterwegs. ebenso schénen wie geféhrlichen
Nach Der Morgen stirbt nie Elektra King und ihrem Hand-
kehrt der smarte Brite mit langer Renard in ein Netz von
seinem neuesten Abenteuer Intrigen und internationaler

auf eure PlayStation Korruption verwickelt.
h zuriick.

Mit der Schnellfeuerwaffe kann man
wunderbar die Gange sdubern.

Der moderne Tafel- “lhr zoomt an die
ritter James Bond fai P I

kampft im Auftrag ihrer S hyaesa) Yy S g
Majestét gegen fiese heran, um sie mit einem
Superschurken und irre N SR R X —

Treppensteigen fiir Fortge-
schrittene, immer mit der Waffe
im Anschlag.

ndlirhan
ndliche

»

i Welteroberer. Stets nobel . o ,,
v U gekleidet und perfekt fri-  Unschadlich zu machen.

siert, Ubersteht er selbst

Schne Lichteffekte gibt
es bei Explosionen zu
bewundern.

M Pierce Brosnan wird von Fans
als bisher bester Bond seit Sean
Connery angesehen.

Nicht gerade die feine englische Art,
den Feind von hinten zu erschiefen.

3 PSG



Die Welt ist nicht genug | pS onefi]

V7777
07"

Auch in den engen Gassen ist James Bond nicht vor den

Angriffen der Feinde sicher.

B Gameplay: Nach dem Einlegen
des Spieles werdet ihr durch ei-
nen toll prasentierten Vorspann
bestens auf eure Mission einge-
stimmt. Auch die Zwischen-
sequenzen sind dem Film ent-
liehen und von astreiner Qualitat.
Bei Die Welt ist nicht genug
handelt es sich um einen wasch-
echten Ego-Shooter, bei dem auch
der Otto-Normal-Spieler die be-
gehrte Lizenz zum Téten erhdlt.
Ihr beginnt euren ersten Auftrag,
in dem es qilt, einem gewissen
Lachaise drei Millionen Pfund wie-
der abzuluchsen. Mit dem Analog-
Stick steuert ihr den Agenten
durch die an den Film angelehn-
ten Levels. In eurem Inventory be-
finden sich aufer den bekannten
Waffen, wie der Walther PK99 mit
Schalldampfer und einem Schnell-
feuergewehr, auch eine Blei-
spritze mit Zielfernrohr. Per
Knopfdruck zoomt ihr an die
feindlichen Schergen heran, um
sie mit einem gezielten Schuss
unschddlich zu machen. Natdrlich
diirfen Qs niitzliche Gimmicks
nicht fehlen. Beispielsweise miisst
ihr den Fingerabdruck eines
Wachmannes von einer Thermos-
kanne scannen, um in einen ver-
schlossenen Raum vorzudringen.
Die Missionen gestalten sich sehr
abwechslungsreich und auch das
Downhill-Skiing aus dem Film hat
es in das fertige Spiel geschafft.
Ihr fegt einen Hiigel runter und
versucht, die Fallschirmmobile

I Wie iiblich hat Bond scharfe Frauen am
Start.

y
~v07

auf Sniper-Waffen zuriick.

I¥ Manche Dinge dndern sich nie. Dazu
gehdrt auch der typische Bond-Vorspann.

vom Himmel zu holen. Gleich-
zeitig misst ihr Elektra be-
schiitzen, was sich als gar nicht
so einfach herausstellt. Mit den
Schulter-Buttons kénnt ihr stra-
fen, was sich bei den vielen nicht
einzusehenden Abzweigungen als
sehr nitzlich erweist. Eure Waffen
werden automatisch nachge-
laden. Es empfiehlt sich aber, in
ruhigen Momenten manuell das
Magazin zu wechseln, da dies im-
mer einen Augenblick Zeit kostet.

¥ Technik: Die Grafik weif3 sehr
zu gefallen, was sich in den detail-
lierten Szenarios manifestiert. Die
Framerate kénnte etwas héher
sein, dafir bleibt sie aber in jeder
Situation konstant. Die Gegner-
animationen wirken nicht gerade
berauschend, vor allem die
Sterbeszenen werden ungenau

Ly

'_:"'f‘:"_-lj,An ¥ sy Dhraat ml‘%*;
ik \ o T
N

y 3
PR - ~ il
% Fiir die Tarnung im Schnee hat der Feind
nicht gerade die beste Kleidung gewahit.

N

=W

I Erledigt den Wachmann, bevor er den
Alarm ausldst.

I¥ Um fiir eine elegante Problemldsung zu sorgen, ohne
dabei entdeckt zu werden, greift der Spion von Welt gern

Action B |

7 Jetzt wird's knapp. Erledigt den
finsteren Typen, bevor es zu spdt ist.

dargestellt, was aber angesichts
der deutschen Indizierungswut
durchaus verstandlich ist.

(Uwe H.)

In der Bar stehen auch Passanten, die
ihr auf keinen Fall treffen solltet.

Geschick |
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre © W
Medal of Honor 11/00
890/0 Underground

+ Klasse Grafik
+ Authentisches Gameplay
+ Fesselnde Atmosphdre

80% beVetergent

+ Geniale Alien-Atmosphdre
- Unsaubere Steuerung
- Knallharter Schwierigkeitsgrad

79%
+ Gute Grafik
+ Typische Bond-Atmosphdre

- Niedrige KI der Gegner

Die Welt
Ist nicht genug

12/00

v/ 4

e Al

In den Alpen muss sich 007 mit bewaffneten Fall-
schirmjdgern herumschlagen. Gut, dass der smarte Brite
selbst beim Skifahren immer bewaffnet ist.

.

S&ildﬁbti’iﬁiﬁmm
| Missionen |
Positiv: Freunde kurzwei- A% g |

liger Action, gepaart mit

Metal Gear Solid-Elementen, |
kommen bei diesem Titel auf
ihre Kosten. Die Missionen sind recht ab-
wechslungsreich und die typische Bond-
Musik geht einem schon nach kurzer Zeit
nicht mehr aus dem Kopf. Die Steuerung
geht bis auf einige wenige trdge Momen-
te in Ordnung. Die Grafik passt ebenfalls.

Negativ: Die insgesamt elf Missionen
sind teilweise etwas zu kurz geraten,
was die Jungs von Black Ops mit einem
recht harschen Schwierigkeitsgrad aus-

zugleichen versuchen. Die KI der Gegner
zeigt nicht gerade ein sehr hohes Ni-
veau. Meistens gehen sie direkt auf euch
zu und ballern aus allen Rohren.

Ca. Preis: DM 89,

Vertrieb: EA

Internet: www.ea.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: Dt./dt.
Besonderheiten: Keine

Sehr gut Sehr gut

c Gut
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£ [&5XeTa%) | pancing Stage EuroMIX | WCW Backstage Assault

[ Genre: Geschicklichkeit | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer [

Abtanzen bis der Notarzt kommt!

Dancing Stage curomix

Die letzte Tanzstunde verpasst? Kein Pro-
blem! PSone und Tanzmatte rausgekramt
und los geht's!

W Auf der Tokyo Game Show waren die
Bemani-Games wie iiblich der Renner
schlechthin. Konami versucht nach Beat-
mania mit Dancing Stage EuroMIX diesen
Musikspiele-Boom auch in Europa zu etab-
lieren. Es handelt sich hierbei-um die auf
den vermeintlich europdischen Musikge-

schmack zugeschnittene Version des japa-
nischen Dance Dance Remix. Das Musik-
spektrum reicht von Europop (Boyzone)
bis zu technomapigen Tracks. Das wirklich
Interessante an diesen Musik-Games sind
die Eingabegerdte. Natiirlich ldsst sich
Dancing Stage auch mit einem Standard-
Pad spielen, richtig ab geht's allerdings
erst, wenn ihr auf einer Tanzmatte die
Schritte nachturnt. Die Aufgabe des Spie-
les ist simpel: Richtungspfeile wandern

deo0 Killed 'I'he nad

BEBINHER =

The Busgleyx

[ Simple Aufgabe, anstrengende Ausfiihrung. Bei komplizierten Moves werdet ihr ganz

schon ins Schwitzen kommen.

vom unteren Bildschirmrand nach oben
und ihr miisst im richtigen Moment die
jeweilige Richtungstaste driicken.

M Fazit: Dancing Stage EuroMIXist wohl
kein Spiel fiir den Massenmarkt, aber
Freunde von Musikspielen werden einen
HeidenspaP mit diesem Titel haben. Gra-
fisch wird auPer den schnen Farbeffekten
und den coolen Animationen der Tanzer
nicht viel geboten, was aber bei einem
Musikspiel nicht wirklich wichtig ist.

(Uwe H.)

Action "W Geschick el
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre =

Dancing Stage EuroMIX 12/00
710%

+ Der Bringer fiir Partys
+ Sportliche Betatiqung beim Spielen
- Musikauswahl trifft nicht jeden Geschmack

51% Beatmania 4/00

+ Genialer Soundtrack
+ Simple Steuerung
- Sehr japanisch

- Dancing Stage EuroMIX

™ Wieder mal zu viele Chips vor dem Fern-
seher gefuttert? Dann hilft nur eins: rauf
auf die Tanzmatte!

Ca. Preis: DM 89,-

Vertrieb: Konami

Internet: www.konami.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: Engl./engl.
Besonderheiten: Tanzmatten-Controller fiir

150 DM im Fachhandel
Mittel Sehr gut
Sehr gut Sehr gut

| Genre: Fun-Sports | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Dezember 2000 | Entwickler: Kodiak | Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel

Wrestling-Lizenz

ist nicht alles

WCW Backstage

Assault

Echte Kerle, knackige Madels - das
ist Wrestling, das ist die WCW! Jetzt
bewegen wir uns hinter die Kulissen
der Liga.

[ Als Wrestling-Fan und PlayStation-
Besitzer bekommt man mittlerweile

Wrestlingspiele en masse fiirs eigene
System. Jetzt mochte EA mit WCW

Backstage Assault auch noch eine ge-
hérige Rolle mitspielen. Mit der World-
Championship-Wrestling-Lizenz stehen
euch namlich die gropten Wrestler des
Business zur Verfiigung. Hulk Hogan,

Kevin Nash und Sting beispielsweise, um
nur die Bekanntesten zu nennen. An fiir
sich wire dieser Wrestling-Titel nichts

Besonderes, allerdings geht es diesmal

W Zwar ist die Prasentatlon von WL‘W Backstage Assam't gelungen das eu;entlrche Spiel
jedoch ist eine Qual.

3 pSG

nicht innerhalb des Rings zur Sache,
sondern hinter den Kulissen auf Park-
platzen oder Hinterhdfen. Spielerisch
sowie technisch ist WCW ein echtes
Negativ-Highlight. Die Bewegungen
wirken abgehackt und unrealistisch, die
Kémpfer selbst kantig und undefiniert.
Wer sich trotzdem das ein oder andere
erfolgreiche Match liefert, erhalt als
Belohnung weitere Stages und Wrestler.

B Fazit: Nur absolute WCW-Fans sollten
sich WCW Backstage Assaulf einmal an-
schauen. Alle anderen kénnen getrost

Strategie Simulation
90% WWF Attitude 9/99

+ Viele unterschiedliche Modi
+ Tolle Prdsentation
- Nicht mehr aktuell

850/0 &mﬂm
+ Saubere Steuerung

+Groper Umfang
- Grafische Unzuldnglichkeiten

4/00

+ Alle bekannten Wrestler sind vertreten
- Schlechte Grafik und Animation
- Ungenaue Steuerung

12 Jeder Kampfer wird mit langen, qualitativ
hochwertigen FMV-Sequenzen eingefiihrt.

darauf verzichten und sich wichtigeren
Dingen widmen, wie WCW Nitro auf DSF.
(Ralph Ww.)

Ca. Preis: DM 79,

Vertrieb: Electronic Arts

Internet: www.ea.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: Engl./dt.
Besonderheiten: Kdmpfer-Editor
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x n e I le Magazin fiir
PlayStation-Spiele
928 Tipps & 31 Levelkarten fiir die PLAYSTATION
o i
Homplettiosungs-Magazin
% fur die PLAYSTATION
7

Die Wiedergeburt

90 Tipps und 14 riesige Karten

Earaé'.lte 928 TIPPS

Uber 300 Tipps und

Ikarte fiir alle aktuellen PLAYSTATION-Hits
17 exklusive Levelkarten ,_,, ‘ i

3.90

games eXpert -

E; iber 150 Tipps! Alle Parks, alle Skateboards und die besten Tricks

TENCHU a Mit unseren 192 Tipps kommen Sie unentdeckt
ﬂ‘ durch alle Levels und bezwingen die Bosse.




¥ Hier seht ihr die Wurzel allen Ubels. Diese biise Hexe
will mithilfe einer Drachen-Armee die Welt erobern.

Lebensenergie-Anzeige.

I Wie gehabt, fungiert Spyros Kumpel Sparks als

W 206/400
457 complete

' %/ Eqg by the stream.

% Learn gliding.
¥ ‘ Fly through the

cave.

@
§:

[ Eure Fortschritte und Mini-Quests werden in diesem

Buch festgehalten, damit ihr bei der Anzahl der Aufgaben
nicht den Uberblick verliert.

Spyro 3

Ein altes Sprichwort sagt:

Aller guten Dinge sind drei.

Das scheint sich auch

Universal Interactives Vorzeige-
Schuppentridger gedacht zu
haben und kehrt nun fiir sein
vorerst letztes Abenteuer auf
die betagte PSone zuriick.

™ Im Drachenland herrscht dicke
Luft. Nach einer durchzechten
Nacht sind alle Drachen-Eier ver-
schwunden. Die Spuren der dreis-

ten Diebe flihren direkt in

A kleine Locher, durch die
kein ausgewachsener
Drache passen wiirde.
\ £ o/ Zum Gliick fir die Feuer-
W spucker ist der kleinwiich-
B sige Spyro mit seinem Kum-
pel Sparks zur Stelle.
Immer bereit fiir das
grofie Abenteuer,
klettert Spyro in
eines der Locher

M Der kleine Drache
besucht zum letzten Mal die
gute, alte PSone.

I Die Grafik von Spyro ist genau wie bei den Vorgdngern iiber jeden Zweifel erhaben.

und macht sich auf die Jagd nach
den verlorenen Eiern. Nach kur-
zer Zeit finden Spyro und sein
vierflligliger Kumpel den wahren
Grund fiir die Eier-Entfilhrung.
Eine bése Hexe plant, die Eier
selbst auszubriiten und aus den
Drachenbabys eine Armee fiir ih-
re finsteren Zwecke zu schaffen.

B Gameplay: Damit die Eier an
ihren angestammten Platz zuriick
finden, hat der kleine Drache eine
Menge Aufgaben zu erledigen. In
den frei begehbaren 3D-Welten
wartet also viel Arbeit auf euch.
Die neuen Abenteuer des kleinen
Drachen protzen mit nicht weni-
ger als 30 umfangreichen 3D-
Welten, zahlreichen Geheimnissen
und vielen Mini-Games. Damit
sich Spyro nicht zu einsam fiihlt,
haben ihm die Entwickler neben
einigen alten Bekannten auch
neue Gefdhrten zur Seite gestellt.
Um fiir die nétige Abwechslung
im Drachenalltag zu sorgen, diirft
ihr im Spiel auch mit anderen
Charakteren auf Eiersuche gehen.
Wer schon immer die Vorziige des

&

Achtet mal auf die detaillierte Darstellung der Hérner!

2 pSG

[% Die befreiten Drachenbabys sind an
Niedlichkeit kaum zu iiberbieten.

Kéngurulebens kennen lernen
wollte, darf sich ebenso freuen
wie Fans auperirdischer Geheim-
agenten. Mit diesen neuen Figu-
ren lassen sich vorher unzugang-
liche Bereiche erforschen. Alles in
allem sollte niemand, der einen
der Vorgdnger kennt, Probleme
haben, sich im neuesten Teil der
Drachen-Saga zurechtzufinden.

I Technik: Technisch macht Spy-
ro 3 genau wie seine Vorgénger
eine hervorragende Figur. Obwohl
die Grafik-Engine nur minimal auf-
gebohrt wurde, spielt der kieine

1% Die unterschiedlichen Welten sind durch
solche Portale miteinander verbunden.

Action (]

Geschick
Strategie Simulation
Abentever B Atmosphire N

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

900/0 Rayman 2 9/00
+ Bombastische Grafik

+ Enormer Spielumfang

+ Kultcharakter Rayman

86% *
+ Geniale Grafik
+ Viele Levels

- Auf Dauer zu eintdnig

85% ¥’
+ Ausgezeichnete Grafik
+ Groper Umfang

- Nichts wirklich Neues

12/00

I Spyro weip nicht nur als Feuerspucker,
sondern auch als Tony Hawk zu begeistern.

Drache noch immer in der Grafik-
Oberliga mit. Schone Effekte und
vor allem ruckelfreies Scrolling
sorgen, gepaart mit der guten
Kamerafiihrung, fiir einen echten
Augenschmaus. Die Steuerung
reagiert prazise und sorgt zu-
sammen mit dem chrwurmver-
dachtigen Sound fiir ein gewalt-
und frustfreies Spielerlebnis.
(Uwe H.)

Business as usual

Positiv: Universal Inter- ' -t
actives neuestem Produkt & ==
merkt man deutlich an, e
dass sich die Entwickler um Innovation
bemiiht haben. Die verschiedenen Mini-
Games sorgen fiir gelungene Abwechs-
lung im Jump&Run-Alltag. Spyro 3ist
der beste Titel der Serie und verspricht
wochenlangen gewaltfreien Jump&Run-
Spap pur. Jeder, der auf Knuddelspiele
steht, sollte zuschlagen.

Negativ: Was alteingesessenen Spyro-
Fans ein wenig sauer aufstoBen konnte,
ist die im Vergleich zum Vorganger nur
minimal verbesserte Grafik.
Ca. Preis: DM 89,

Vertrieb: Sony

Internet: www.playstation.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
Dt./dt.

Besonderheiten: Neue Charaktere

Super




Oldtimer einmal ganz anders...

Dieses Game basiert auf dem legen-
déren Mille-Miglia-Rennen, welches von
Brescia im Norden Italiens nach Rom im
Siiden und wieder zuriick geht.

I Nach einem aufwendig gestalteten Trai-
ler erreicht ihr das Startmenii. Ganz eilige
Kandidaten kdnnen per Random-Option ein
Ein- bzw. Zweispieler-Schnelispiel starten.
Wollt ihr das Game voll geniefen, solltet
ihr “Start Game" anwahlen, um in das

Hauptmenii zu gelangen. Hier habt ihr die
Auswahl zwischen Arcade, Zweispieler-
Duell, Zeitfahren und Meisterschaft. Klas-
sische Rennwagen, zum Beispiel der Mer-
cedes 300SLR und der Ferrari 860 Monza
Spider Scaglietti, warten darauf, von euch
zum erhofften Sieg gefiihrt zu werden. Die
Rennlegende Stirling Moss stand eigens
Pate fiir dieses Spiel und gab kompetente
Anweisungen.

1 Wihrend der schnellen Uberholmandver ist es besonders wichtig, auf die Ideallinie zu
achten, was sich bei der rasanten Geschwindigkeit allerdings als schwierig erweist.

I Bei den schwierigen Verfolgungsjagden
erweisen sich die Oldies als duperst flott.

M Fazit: Bis auf das Oldtimer-Feeling
bietet Mille Miglia nichts Neues. Der hohe
Schwierigkeitsgrad sorgt bereits auf nied-
rigster Stufe fiir gewaltige Probleme und

Strategie Simufation  ©
Abenteuer Atmosphdre

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Gran Turismo 2 2/00
94%
+ Fulminante Spieltiefe
+ Ungeschlagener Motivationsfaktor
+594 Fahrzeuge
6/98

93% Gran Turismo

+ Innovativer Titel zum Release-Zeitpunkt
+ Sehr gute Replays
+ Super Steuerung

6 4% Mille Miglia

+ Gutes Oldtimer-Feeling
- Eintdniges Gameplay

12/00

- Zu niedriger Schwierigkeitsgrad

I Die Spielszenarien sind authentisch ge-
staltet und bieten einige Sehenswiirdigkeiten.

wirkt sich negativ auf den Spielspap aus.
Schon nach kurzer Zeit wird das Gameplay
eintdnig und es passiert irgendwie nichts
wirklich Spannendes. (Ralph W.)

HIT Vllﬁlllf*\

|
Ca. Preis: DM 89,
Vertrieb: SCI
Internet: www.playstation.de

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: Dt./dt.
Besonderheiten: Keine

Gut

Gut Sehr gut

| Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 30. November 2000 | Entwickler: EA Sports | Schwierigkeitsgrad: Leicht]

Lennox Lewis versus Muhammed Ali

Box Champions 2001

Spatestens seit Mike Tysons
Ohrabbeif-Aktion ist der Boxsport
wieder in aller Munde. Der neue EA-
Titel gibt euch die Mdglichkeit, selbst
in den Ring zu steigen und fiir Furore
zu sorgen.

I Ernst zu nehmende Boxsimulationen
sind schwer zu finden. Die EA-Sports-
Reihe konnte bisher als einzige durch

Simulationscharakter iiberzeugen. Gegen-
iiber den Vorgangern lduft das Gameplay
wesentlich fliissiger und schneller ab,
musste aber dafiir in punkto Simulation
einige Federn lassen. Wie von EA ge-
wohnt, besticht auch Box Champions 2001
durch eine grope Optionsvielfalt. Im
Startmenii habt ihr die Auswahl zwischen
Schaukampf, Schnellstart, Fantasiekampf
und natiirlich darf auch der bewahrte

[ Bei einem Volltreffer fliegt der Mundschutz weg und es spritzt das Blut. Nach einer solchen
Erfahrung ist der Boxer fiir kurze Zeit benommen und Isst sich nur schwerfallig kontrollieren.

Karriere-Modus nicht fehlen. Dieser Spiel-
modus gldnzt durch Langzeitmotivation
und taktisches Vorgehen. Nachdem ihr
euren Boxer kreiert habt, werdet ihr erst
einmal in den Amateurmeisterschaften
gepriift. Ist euer Kdmpfer endlich unter
die Profis gegangen, stehen ihm weitere
Maglichkeiten zur Verfligung. Besonders
die Trainingseinheiten sind gut umgesetzt
und weisen euch in die Steuerung ein.

M Fazit: Insgesamt ist Box Champions
2001 eine iiberdurchschnittliche Box-
umsetzung mit kleinen grafischen

Vor= & Nachteile der Mitstreiter

Ready 2 Rumble
85% soimy
+ Kultverdachtiges Charakter-Design

+ Sehr gute Steuerung
- Beschrdnkte Aktionsmaglichkeiten

7 4% Mike Tyson Boxing  11/00
+ Viele Spielmodi

+ Aufreibendes Gameplay
- Diirftige Kollisionsabfrage

0 Box Champions 2001  12/00
defgndus

+ Gute Trainingsmdglichkeiten
- Niedriger Schwierigkeitsgrad

I Wenn dieser Bursche im Ring nur halb so
brutal zuschldgt, wie es seine Optik vermuten
ldsst, konnte es wirklich brenzlig werden.

Mankos. Der grapte Nachteil ist der deut-
lich zu niedrig gewadhlte Schwierigkeits-

grad (RalphW)
1 ._i ’133
x
)))

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Electronic Arts

Internet: www.ea.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: Dt./dt.
Besonderheiten: Keine
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r al Favoriten
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Hier erhaltet ihr eine differenzierte Ubersicht iiber
die Referenzen der PlayStation Games.
Was zdhlt zum Besten der Besten der
PlayStation-Szene?
In dieser Rubrik gibt es die Antworten.

BUST A MOVE 3 DX TONY HAWK’S PRO SKATER 2
TaitofAcclaim 3/98 5. 81. ... .. v uuus e, Fun B6% Activision 900 8. 70 . cvvuvuarnvanes Fun 93%
Spin Jam SSX (PS2)
Codemasters 7/00 5. 86, .. vuvvaurines Fun 84% ‘JrelijEtectronic Arts 12/00 5. 26. . o0 e Fun 88%
Kula World Phat Air - Extreme Snowboarding
Game Design/SCED 5/98 5.102. ...\ v vt Fun B4% Pony Canyon Inc /Funsoft 6/98 S. 47 . . .. . Fun 87%
Swing Cool Boarders 3
Software 2000 4/995.98 ...veevianns Fun 80% 989 Studios/SCED 12/98 5. 58.......... Fun 85%
Bust A Move 2 MTV Sports Skateboarding
Taito/Acclaim 6/98 8. T3 ..cvvannannn Fun 80% Dark Black/THO 10/00 5. 90 ........uus ‘Fun 85%
ishockey
SAMPRAS EXTREME TENNIS NHL 2001
Codemasters /985, 76. ..o vvnevnnnnn Fun 86% Electronic Ats /00 8. 58 . ...ovuvnes Fun 89%
Anna Kournikova Smash Court Tennis NHL 2000
Namco/SCED 6/99 8. 8B. . ...vvavranass Fun 79% Electronic Arts 11/99 8,88 . ...vvuuuian Fun 87%
Tennis Arena NHL Championship 2000
UBiSOMB/9BS. 76 .. ccvuvurinsianss Fun 78% Redical Ent/Activision 12/99 5. 78.. .. ... Fun 85%
Davis Cup Tennis NHL ‘99
Telstar8/98 S, T6. e v vnnnnnrannnnns Fun 73% Electronic Arts 11/98 5,39 ... vuvnuens Fun 85%
All Star Tennis ‘99 NHL ‘98
Smart Dog/Ubi Soft 10/98 S, 68 c.vvuvens Fun 71% Electronic Arts 8/98 5,76 +.vvvvsnsas Fun 83%

Strategie
DUNE 2000

Westwood Studios 3/00°5,64 ,...vv0ns Fun 92%
WARCRAFT 2

EA/Blizzard 2/98 5. 550 0 v v v vvsnanens Fun 92%
Warzone 2100

Eid0s 6/99 5. 4. ..o uneinnannanins Fun 90%
C&C 2: Alarmstufe Rot

Westwood/Virgin 2/98 5554+ eavvaees Fun 89%
Populous - The Beginning

Flectronic Arts 3/99 5. 44 . .ovouvannn Fun 89%
Front Mission 3

Square/Crave B/00 8. 72 ...vvevvvvao. FUNB7%
C&C 2: Gegenschiag

Westwood/Virgin 10/98 5. 82 +.vueuuens Fun 87%
C&C: Tiberiumkonflikt

Westwood/Virgin 2/98 8. 55+ .1 v euusns Fun 83%
Frontschweine

Infogrames 700 5. T2....cvvvieniane Fun 82%
Civilization Il

Microprose/Activision 4/995.100........

FIFA 2001 (PS2)

1 J 0} Electronic Arts 12/00 8. 30. . o+ e vvve s Fun 90%
] 155 (ps2)
720 Konami 120005, 30,44 Fun 90%
FIFA 2000
Electronic Arts 12/99 §. 84, . ..vvvuuins Fun 90%
FIFA '99
Electronic Arts 1/99 5. 564 10 avvveranes Fun 90%
Frankreich '98: Die Fupball-WM
Electronic Arts 6/98 5,52 1 i uvivnrans Fun 89%
ISS Pro ‘98
Konami10/98 . T4, .vvvveernnrenn Fun 89%

FIFA ‘98 - Die WM-Qualifikation

Flectronic Arts 2/98 $.60 ............Fun 88%
Bundesliga Stars 2000

Electronic Arts 9/995.83 ..ovvviannns Fun 87%
ISS Pro Evolution

Konami3f00 .70 «vuvvvavinnnnnnss Fun 86%
Fupball Live!

SCEE/SCED 12/995.83 v 'vvvvnrnnnens Fun 86%

METAL GEAR SOLID

KonamiA995: 52 s secnssansnasans Fun 95%
Soul Reaver: Legacy of Kain

Crystal Dynamics/Eidos 7/99 8. 92. . ... Fun 92%
Parasite Eve 2

Squaresoft 8/00 5. 46. .. vvuvuiuias Fun 90%
Tomb Raider: The Last Revelation

Care Design/Eidos 1/00 5. 48 ....vuvves Fun 90%
Tomb Raider 3

Core Design/tidos 1/99.5.50 +vvvvvnns Fun 90%
Silent Hill

Konami8/995. 42 .vvvvnrnvrnnnnres Fun 89%
Resident Evil: Nemesis

Captom 3/005. 68, .0 iunianinianns Fun 87%
Grand Theft Auto: London 1969

Take26/995.84 ......oovviiinnnns Fun 87%
Fear Effect

Eidos /00 8. 86, s v vvvvensnrarians Fun 87%
Tomb Raider 2

Core Design/Eidos B/9B S. 6L, . ..vuvves Fun 87%

Jump & Run

RAYMAN 2 f

LIESatt YO SI T o oo v i Fun 90%
Oddworld Abe’s Exoddus

G Interactive 11/98 5. 32.. . .00 vvvness Fun 89%
Gex: Deep Cover Gecko

Crystal Dynamics/Eidos 5/99 5. 84 ...... Fun 89%
Gex 3D: Enter the Gecko

Crystal Dynamics/BMG Int. 4/98 5. 48 ... . Fun 88%
Abe's Oddysee

GT Interactive 8/98 8.53. ... cvvvvanes Fun 88%
Crash Bandicoot 3

SCEE/SCED12/9BS.50 . vvvvvunnansis Fun 88%
MediEvil

Millennium/SCED10/9B S.58 .vvvvvunes Fun 88%
Toy Story 2

Activision 1700 8. 78 o v vvvvvvnnannas Fun 87%
Spyro 2

Insomniac Games/SCED 11/99 5,90 ....... Fun 87%
Spyro the Dragon

Insomniac Games/SCED11/98 5. 48 .......

Beat ‘em Up

TEKKEN 3

Namco/SCED 9/98 5.53 v vuvennnnnnas Fun 91%
Bloody Roar

Hudson/Virgin 2/98 5. 68, ... v vvvunss Fun 87%
Ehrgeiz

Squaresoft 2/00 8, T2 . v vvevncrnnnsns Fun 86%
Dead or Alive

Tecmo/SCED 7/985.68 . ...ovvvvnninn Fun 86%
Soul Blade

Nemco/SCED 3/99 Classic Nr. 1...... .. Fun B5%
Tekken 2

Namco/SCED 4798 8. TT. v vvnvanians Fun 85%
Tekken Tag Tournament (PS2)

U Nameo/SCED 12/00 5. 28 . o e eveaves Fun 84%

Street Fighter Alpha 3

Capcom/Virgin 5/99 5100 . . vvvanvans Fun 82%
Star Gladiator

Capcom/Virgin 3/99 Classic Nr. 1 ....... Fun 82%
Rival Schools

Capeom/Virgin1/99 5. 60. . . ..cuvuinns Fun 80%

GRAN TURISMO 2 y
Polyphony Digital/SCED 2/00 5,34 ....... Fun 94%
V-Rally 2
Eden Studios/Infogrames 7/99 5. 112 . ... Fun 93%
Gran Turismo

Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48, . ... .. Fun 93%
Formel Eins 99

Studio 33/Psygnosis 11/99 8. 46 ........ Fun 92%
Ridge Racer Type 4

Nameco/SCED 4/995.54 ....uuvinun Fun 91%
WipEout 3 Special Edition

Psygnosis 7/005.80. . uvvvvrnerianas Fun 90%
Crash Team Racing

Naughty Dog/SCED 12/99 5. 54 0 v v vis Fun 90%
F1 Racing Championship

Ubi S0/t 9/005.88.. .00 uenenvanians Fun 89%
Need for Speed - Brennender Asphalt

Electronic Arts 5/99 8. 90 .. .voiuvnnn. Fun 89%
C3 Racing

Eutechnyx/Infogrames 12/98 8. 70 ...... Fun 89%

COLONY WARS: RED SUN

SCEDAJO0S 48 o . o svanianiinn, Fun 91%
STAR TREK: INVASION

Activision 900 8. 76 + v vnveernnians Fun 91%
Forsaken

Acclaim5/98 5. T2 .0 vvuevvnraaranns Fun 90%
Medal of Honor: Underground

Electronic Arts 11/00 5. 52+« v wvvavanns Fun 89%
Colony Wars: Vengeance

Psygnosis12/98 5. 84 .. evveriannns Fun 89%
R-Types

Irem/Virgin 12/98.5. 93+ v vvvavaavanes Fun 86%
Omega Boost

SCEBDE M. 0o e v anmnaloniseh Fun 85%
One

ASC/Visual C/BMG Int. 2/98 5. 64 ....... Fun 85%
Soviet Strike

ElectronicArts 6/9B 8. 75 .o vvuvinnnan Fun 83%
Treasures of the Deep

Black Ops Ent./SCED 6/98 5.60. ... ... Fun 83%

GRAN TURISMO

Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48 ...... Fun 94%
Final Fantasy VIl

Squaresoft/SCED 3/995.49........... Fun 92%
Tekken 3 0

Namco/SCED 9/98.8.53 1. vvvvaniannan Fun 91%
Indiziertes Spiel 2

Capcom5/98 5. T4 ..vvveviivinnnns Fun 89%
C&C 2: Alarmstufe Rot

Westwood/Virgin 2/98 8. 55. . ... ......Fun 89%
Oddworld Abe's Oddysee

6T Interactive /9B 8. 32. .. .ovvvnnnas Fun B8%

FIFA '98 - Die WM-Qualifikation
Electronic Arts 2/98'5.60 ............Fun 88%
Grand Theft Auto

Take26/995.84 ..o iiiiiiiiininns Fun 87%
WipEout 2097

Psygnosis 2/98 S, 68,00 usvvinnneinns Fun 87%
WWF Warzone

Acclaim9/98 5. 64 .0 uvvaniaiianias Fun 87%

Basketball

NBA LIVE 2000

Electronic Arts 1/00 5.58. .. v v uvuunnnn Fun 89%
NBA Live ‘99

Electronic Arts 1/99 8,624 v v v vveennas Fun 88%
NBA Fastbreak ‘98

Visual Concepts/T Int. 3/98 5. T1 ....... Fun 86%
NBA Basketball 2000

Radical Ent /Activision 12/99 5. 78........ Fun 85%
NBA Pro ‘98

Konami4/98'S.52 o uuusinnsanianes Fun 85%

[castiny |

WWF ATTITUDE

ACClaim 9799 5.88 vvvvvvannnianians Fun 90%
WWF Warzone

ACClaim /985,64 vvnrnnrenannes Fun 87%
WWF SmackDown!

THORPODIE 9. s cnnnnuninaaloans Fun 86%
ECW Hardcore Revolution

Acclaim4/00 5. 98 . ..uivveiiinnias Fun 85%
WCW Nitro

THO /9B S, T8 e v s d e o sin Fun 75%

Rollenspiele

FINAL FANTASY Vili

Squaresoft/SCED 10/995.36 +...vuvees Fun 97%
Final Fantasy VII

Squaresoft/SCED 3/99 5,49 ... .0 vuvees Fun 92%
Vagrant Story

SQUETE TfO0 /8 8. o ute s onewionialoias Fun 90%
Grandia

Ubi Soft 4/008. 90 . avvavsaviananss Fun 89%
Legend of Legaia

SCEOT/00 5. 84 . ..vvvvvinnvnrianis

EVERYBODY'S GOLF 2

Camelot/SCEE 5/00 5. 88 .. vuivuuass Fun 868%
Everybody's Golf
Camelot/SCEE 6/985. 66,0 nvveernnss Fun 87%

Tiger Woods '99

Electronic Arts 3/99 S, 76 v.vvvvvianes
Actua Golf 3

GremlinfAcclaim 1/99 5.59.. .40 vevnes Fun 76%
PGA Tour '98

Electronic Arts 8/98 8. 75 ............

1 pSG
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ESPN International

Track & Field (PS2)

Die virtuelle PS2-Olympiade aus dem Hause Konami ist ein vielseitiges Sport-
spiel mit vielen Extras. Wenn ihr in jeder der acht Grunddisziplinen im Trial-
Modus einen der ersten drei Pldtze belegt, schaltet ihr damit den Hochsprung
und den Dreisprung frei. Wenn ihr zudem in diesen beiden zusatzlichen Wett-
kdmpfen die Silbermedaille holt, kénnt ihr euch auch noch im Stabhochsprung
versuchen. Solltet ihr dann noch in der Lage sein, in allen elf Disziplinen die Cheats
Goldmedaille zu holen, wartet das Trap-Shooting auf euch. Die folgenden Be-

griffe miissen als Spielernamen im Trial-Modus unter Beachtung der Grof3- und ssx (PSZ)
Kleinschreibung eingegeben werden. Wenn ihr die Namen richtig eingegeben
habt, erhaltet ihr eine akustische Bestatigung und kénnt dann mit einem me-
tallisch aussehenden Athleten in verschiedenen Farben an den Wettkampfen

W Der Snowboard-Spap von EA bietet neben
einem hohen Schwierigkeitsgrad auch viele
Extras und Goodies, die aber groptenteils

teilnehmen. erst freigespielt werden miissen. Die Mdg-
lichkeit, per Cheat-Eingabe die Statuswerte
Name Farbe auf den maximal erreichbaren Wert hochzu-
schrauben, ist daher fiir viele Spieler sehr
:o::;eal gll:{':der wertvoll. Um diesen Cheat zu aktivieren,
H\élsmxl =il haltet ihr L1, L2, R1 und R2 gedriickt und
Roma Braun driickt dann X,X,X,X,X,X,X und Viereck. Um
Hoscow Weip alle Hinweise und Tipps zu sehen, die vor
LA Blau den Rennen eingeblendet werden, haltet ihr
lJiur:lIch Hellblau wiederum L1, L2, R1 unq R2 gedriickt und_
Nialin Griin gebt dapn Kreis, X, Kreis, X, _Kreis. X, Kreis
Tokyo Rot und X ein, }*lenn ihr euren Splelc_l‘larakter
Athens Silbergrau liber die Ptstgn laufen anstatt flitzen sehen
Atlarts Orange wollt, haltet ihr ebenfalls die L- und R-l:asten
ok Lila gedriickt und driickt dann Viereck, Dreieck,
Kreis, X, Viereck, Dreieck, Kreis und X. Alle

diese Cheats miissen auf dem Optionsbild-
schirm eingegeben werden und kénnen
durch dieselbe Tastenkombination auch wie-
Trix der deaktiviert werden. Um alle Kurse frei-
zuschalten, miisst ihr in den Finals der ein-

Readv z Rumble BOXinq: zelnen Kurse im Meisterschaftsmodus zu-

mindest den dritten Rang erreichen. Dadurch

erhaltet ihr Zugriff auf folgende Kurse:
Rou nd 2 ( PSZ) Mercury City Meltdown, Mesablanca, Tokyo

Megaplex, Aloha Ice Jam, Pipedream und
einen nicht abgesteckten Kurs. Die vier
Bonus-Charaktere erhaltet ihr, wenn ihr in
einem beliebigen Wettbewerb Goldmedaillen

holt. Die Reihenfolge ist Jurgen (1x Gold), JP
(2x Gold), Zoe (3x Gold) und Hiro (4x Gold).

Der zweite Teil des spaBigen Boxspektakels von Midway bietet
jede Menge skurrile Charaktere im Kampf um die Boxkrone auf der
e neuen Konsole. Durch das Verstellen der Systemzeit kénnt ihr fir

© einige der Charaktere alternative, versteckte Kostiime freischalten.

Datum Boxer Kostiim Das dritte Kostiim jeder Spielfigur erhaltet

ihr, wenn ihr alle im Trick-Book durch einen
1. Januar Joey T. Neujahrs-Kostiim griinen Kreis gekennzeichneten Tricks ein-
17. Mérz Ringrichter Leprechaun-Kostim mal wahrend eines Rennens vollfiihrt habt.
14. Februar Lulu Valentine  Valentinstag-Kostiim Schafft ihr alle durch ein blaues Viereck
23. April 2001 Mama Tua Oster-Kostiim gekennzeichneten Tricks, dann gehdrt das
4. Juli G.C. Thunder Ind. Day-Kostiim vierte Kostiim euch. Um alle elf Snowboards
31. Oktober J.R. Flurry Halloween-Kostiim jedes Boarders benutzen zu diirfen, miisst
25. Dezember Selene Strike Elfen-Kostiim ihr hghere Bewertungsrénge erreichen. Die
25. Dezember Rumble Man Schneemann-Kostiim Reihenfolge ist Rookie (3. Board), Sensei (4.

Board), Contender (5. Board), Natural (6.
Neben den von Beginn an anwéhlbaren Charakteren kénnt Board), Star (7. Board), Veteran (8. Board),
ihr zudem durch mehrmaliges Absolvieren des Arcade- Champ (9. Board), Superstar (10. Board) und
Modus zusatzliche Boxer freischalten. Master (11. Board). Alle, die

nicht vorhaben, sich aus-

Boxer Anzahl der Meisterschaften reichend mit dem Fun-
Racer zu beschdftigen,

Freak E. Deke konnen alle
Michael Jackson Kurse,

G.C. Thunder Charaktere,
Wild "Stubby" Corley Boards und

Kostiime mit einem
Master-Cheat frei-
schalten. Dazu haltet
ihr wiederum im
Optionsmenii die bei-
den L- und R-Tasten
und driickt dann
unten, links, oben,
rechts, x, Kreis,
Dreieck und

Viereck.

Shaquille O’'Neal

Freedom Brock

Rocket Samchay

Robox Rese-4

Mr. President (Bill Clinton)

The First Lady (Hillary Clinton)

sVYo~NouhAhwWN—
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Cheats

Silpheed (PS2)

B Um bei diesem actiongeladenen Shoot
'em Up von Beginn an bessere Uberlebens-
chancen zu haben, eignet sich dieser Cheat
sehr gut. Ihr miisst als Spielernamen vor
dem Start nur XACALITE eingeben, um schon
den ersten Level mit den neuen, normaler-
weise erst spater im Spiel erhdltlichen
Waffen zu beginnen.

Tipps

Timesplitters (PS2)

M Der total abgedrehte Ego-Shooter ist in
jedem Fall eines der Highlights fiir die neue
Sony-Konsole. Natiirlich haben die Program-
mierer einige versteckte Areale und Spiel-
figuren eingebaut, um Spieler moglichst lan-
ge an das Spiel zu fesseln. Um drei zusatz-
liche Karten fiir den Arcade-Modus freizu-
schalten, miisst ihr nur die ersten drei Le-
vels des Story-Modus erfolgreich beenden.
Neben den neuen Arealen Village, Chemical
Plant und Planet-X habt ihr dann auch noch
Zugriff auf folgende Charaktere: Dr. Seth
Graven, Dr. Katja Nadir, Fingers McKenzie,
Ravelle Velvet, Sebastian Photon und Angel
Perez Bots. Um den Cultist fiir den Arcade-
Modus freizuschalten, miisst ihr den 1935er-
Tomb-Level im einfachsten Schwierigkeits-
grad meistern. Weiterhin erhaltet ihr den
Charakter Chinese Chef bei erfolgreicher Be-
endigung des 1970er-China-Levels und den
Badass Cyborg fiir den 2005er-Cyberden-
Level.

Cheats

Destany Warrior
(PS2)

M Hier prasentieren wir euch eine Tasten-
kombination, die alle 19 versteckten Ge-
nerale freischaltet. Driickt dazu auf dem
Titelbildschirm Viereck, Viereck, L1, L2, R1,
R2, Viereck und Viereck.

Cheat

Alien:

Die Wiedergeburt
(PSone)

M Der diistere Ego-Shooter mit der
schleimigen Alienbrut ist

e
Madden NFL 2001
(PSone und PS2 )

Das sportliche Highlight zum PS2-Launch ist zweifellos das alljdhrliche
Football-Fest von Electronic Arts. Meistertaktiker John Madden und das Ent-
wicklerteam haben ganze Arbeit geleistet, um einen wiirdigen Einstand mit
vielen Extras fir die Serie zu schaffen. Mit den folgenden Tastenkombinationen
kdnnt ihr den Spieler, der den Touchdown erzielt hat, ausgefallen jubeln lassen:

Jubelpose Tastenkombination
Hip Thrust L1 + Viereck

Jump Spike L1+ Kreis

Say a Prayer L1+ Dreieck
Shoulder Shake L1+ R1

Slam Dunk L1+ R2

Spike Football L1+X

Die folgenden Codes miissen unter dem Meni "Secret Codes" eingegeben
werden, um verschiedene versteckte Bonus-Teams freizuschalten:

Team Code
Mumien-Team Kingtut
1984er All-Madden-Team Madden84
1985er All-Madden-Team Mad1985
1986er All-Madden-Team 86madden
1987er All-Madden-Team 1987mad
1988er All-Madden-Team Madden88
1989er All-Madden-Team Madi1989
1990er All-Madden-Team 90madden
1991er All-Madden-Team 1991mad
1992er All-Madden-Team Madden92
1993er All-Madden-Team Madi1993
1994er All-Madden-Team 94madden
1995er All-Madden-Team 1995mad
1996er All-Madden-Team Madden96
1997er All-Madden-Team Mad1997
1998er All-Madden-Team 98madden
1999er All-Madden-Team 1999mad

Alle verfligbaren Spieler fir die requldaren Teams schaltet ihr im Meni "Secret
Codes" mit der Eingabe folgender Namen frei:

Team Code

Alle 49ers Goldniners

Alle Bears Brownbears
Alle Bills Bluebills

Alle Broncos Buckingbroncos

nichts fiir Leute mit
schwachen Nerven und
Gelegenheitsspieler. Obwohl der
Schwierigkeitsgrad einstellbar ist,
wird das freischaltbare
Cheat-Menii viele frust-
rierte Spieler aufatmen
lassen. Driickt dazu nur im
Hauptmenii Kreis, links,
rechts, Kreis, oben und R2.
Jetzt knnt ihr unter "Cheat" im
Optionsmenii unter anderem alle
Waffen freigeben, unendlich viel Munition
einstellen, den God-Modus aktivieren oder
die verschiedenen Levels einzeln anwdhlen.
Ebenfalls im Hauptmenii kénnt ihr durch
Eingabe von Viereck, oben, unten, Kreis,
links und R1 den Research-Modus auf dem
Optionsbildschirm einschalten.

Alle Chargers Bluechargers
Alle Chiefs Redchiefs
Alle Colts Whitecolts
Alle Cowboys Bluecowboys
Alle Dolphins Aquafins

Alle Eagles
Alle Falcons
Alle Giants
Alle Jets

Alle Lions
Alle Packers
Alle Panthers
Alle Patriots
Alle Raiders
Alle Rams
Alle Redskins
All Saints

All Steeler
All Vikings

Greeneagles
Blackfalcons
Biggiants
Greenjets
Silverlions
Yellowpacks
Bigcats
Redpats
Silverraids
Goldrams
Redindians
Marchingins
Blacksteels
Conquered
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\' Seid ihr bereit fiir rasante Gangster-Action?

Driver

Damit ihr bei den wilden Verfolgungs-
jagden mit den Gesetzeshiitern nicht
den Kopf verliert und zu grofien
Blechschaden erleidet, haben wir fiir
euch die wichtigsten Tipps zu~-
sammengestelit.

Grundlagen:

1. Regel: Inr befindet euch mitten in einer
halsbrecherischen Verfolgungsjagd?
Dann sucht ihr euch eine Liicke zwi-
schen einem Auto und einer Wand. Der
Verfolger rast in das Heck des anderen
Autos und ihr konnt euch aus dem Staub
machen!

2. Regel: Wenn ihr einem Polizeiwagen
zu nahe kommt, dreht er sofort um und
nimmt die Verfolgung auf. Sobald ihr
also das Heck eines Polizeiautos er-
reicht, miisst ihr abbremsen und warten,
bis es umdreht, und dann Voligas geben!

3. Regel: Wenn euch ein Polizist im Vor-
beifahren bemerkt, reipt er das Steuer
herum und schleudert quer tiber die
Fahrbahn, um euch zu rammen. Tretet in
diesem Moment auf die Bremse und
schlagt das Lenkrad ebenfalls stark ein.

4, Regel: Wenn ihr eure Verfolger nicht
loswerdet, solltet ihr Folgendes aus-
probieren: Fahrt auf eine Strafe mit
Gegenverkehr und lasst die Polizeiautos
euer Heck rammen. Wartet, bis euch ein
Auto entgegenkommt, und lenkt in letz-
ter Sekunde daran vorbei. Eure Verfolger
reagieren nicht schnell genug und
kénnen nicht mehr ausweichen.

5. Regel: Wenn euer Auto schrottreif ist
und eure Verbrechensrate jenseits von
Gut und Bose, steigt ihr einfach aus
eurem Wagen aus und stehlt einen
anderen! So habt ihr wieder eine weife
Weste.

6. Regel: Seht euch vor einer Mission in
der jeweiligen Stadt genau um. So kénnt
ihr in Ruhe Abkilirzungen und Seiten-
gassen ausfindig machen.

7. Regel: Zu Beginn jeder Mission diirft
ihr euch einen Wagen aussuchen. Falls ihr
die Mission nicht schafft, solltet ihr ruhig
einmal einen anderen Wagen ausprobie-
ren. Manche sind schneller als andere.

Fahrtechniken:

M Die Polizei versperrt mir den Weg!
Wenn ihr auf derselben Strapenseite
fahrt, wird die Polizei aufmerksam und
stellt eine Strapensperre auf. Je nach-
dem, auf was fiir einer Strafe ihr euch
befindet, gibt es auch unterschiedliche
Strapensperren. Wenn ihr Hilfe bendtigt,
dann lest euch die folgenden Tipps gut
durch!

M Das soll eine Strapensperre sein?

Beim Aufstellen folgender StraBensperre
muss jemand geschlafen haben. Die Poli-
zisten blockieren beide Seiten der Strafe,
lassen aber eine grope Liicke in der Mitte.
Durch diese Liicke kénnt ihr euch natiir-
lich wunderbar davonmachen.

Ein letzter Rat:

Augen auf im Strafenverkehr!
Lenkt auf keinen Fall unnétig Auf-
merksamkeit auf euch. Wenn euch
niemand verfolgt und ihr gut in der
Zeit liegt, dann Ubertretet kein
Gesetz! Haltet an roten Ampeln,
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M Zweispurige Strafen

Auf einer zweispurigen Strape halten sich
die Streifenwagen immer in der Mitte. Um
an ihnen vorbeizukommen, miisst ihr nur
auf den Bordstein fahren und Vollgas
geben.

B Wie verhalte ich mich auf schmalen
Strapen?

Bei Strapensperren wird es gerade auf
schmalen Strafien, wie zum Beispiel
Briicken, recht knifflig. Hier hilft nur eins:
Auf die Tube driicken und durch die
Sperre rasen! Fahrt am besten in der
Mitte zwischen zwei Polizeiwagen hin-
durch.

bleibt auf eurem Teil der Fahrbahn
und beschadigt kein Fahrzeug. Das
hért sich langweilig an, doch ihr
werdet (iberrascht sein, wie leicht
sich dadurch manche Auftrage
erfiillen lassen.

Chicago

1. Mission:
Get to Jones
Zeit, die Reifen zu testen! Die erste

Mission kénnt ihr gelassen angehen. lhr

habt eine Menge Zeit, um zu Jones zu
gelangen. Seht euch die Karte gut an
und macht euch mit der Steuerung
vertraut. Sobald ihr bei Jones seid,
springt ihr aus eurem Auto und steigt
in seinen Wagen ein.

2. Mission:

Chase the Witness

In dieser Mission versucht ein Zeuge zu
flichten. Heftet euch sofort an seine
Fersen und bleibt im dichten Verkehr
nach Méglichkeit direkt hinter ihm. Am
besten, ihr lenkt nur ganz leicht hin und
her und geht nicht vom Gaspedal. Eqgal,
wie gut ihr seid, ihr werdet es nicht
schaffen, ihn aufzuhalten. Nach einer
Weile halt er an und springt in einen
Zug. Der Zeuge ist also erst einmal auf
und davon.
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3. Mission:

Train Pursuit

Eure Aufgabe ist es, den Zeugen abzu-
fangen, bevor der Zug die Zielstation er-
reicht. Gebt Vollgas! Wenn ihr zu langsam
seid, verliert ihr nicht nur den Zeugen,
sondern gleichzeitig auch die Mission. Be-
haltet die Eisenbahnschienen und die gelb
markierte Strecke auf der Minikarte gut
im Auge. Achtung: Wenn ihr vor dem Zug
herfahrt und an eine Kreuzung kommt,
misst ihr euch schnell zuriickfallen las-
sen. So konnt ihr sehen, wohin der Zug
fahrt. An der Station angekommen,
springt ihr schnell aus dem Auto und
rennt zur Plattform, um den Zeugen fest-
zunehmen.

4, Mission:

Tailing the Drop

In dieser Mission gibt es einen Entfer-
nungsmesser (Proximity). Er zeigt an, wie
weit das Auto, das ihr verfolgt, entfernt
ist. Achtet darauf, dass der schwarze Bal-
ken maglichst in der Mitte bleibt. Bewegt
er sich zu weit nach links, miisst ihr in die
Bremsen steigen. Bewegt er sich zu weit
nach rechts, beschleunigt ihr. Vergesst
nicht den Verkehr! Bei einem Zusammen-
stof} werdet ihr schlagartig langsamer
und der Brasilianer rast davon.

5. Mission:

Escape to the Safe House

Es wird Zeit, die Gesetze ein wenig
«lockerer” auszulegen. Ihr misst sehr
schnell sein, aber solange ihr einen
kiihlen Kopf bewahrt, gelangt ihr ohne
Probleme zum Versteck. Es gibt einen
eleganten Trick, mit dem ihr eure Ver-
folger abschiittelt. Zu Anfang der Mission
habt ihr bereits zwei Polizeiwagen am
Hals. Diese miisst ihr zundchst unsanft
abhéngen. Sobald der nachste Streifen-
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wagen euch bemerkt, miisst ihr euren
Wagen herumreifen und vor das Auto
eines Zivilisten setzen. Springt heraus
und stehlt das Polizeiauto. Die Ver-
brechensrate liegt dadurch wieder bei
Null und ihr kénnt ganz in Ruhe zum
Versteck zuriickkehren.

6. Mission:

Chase the Intruder

Der Einbrecher fliichtet durch das Fens-
ter und braust davon. Springt in euer
Auto und heftet euch an seine Fersen.
Der Einbrecher ist ein aalglatter Kerl und
genauso bewegt er sich auch durch die
Strafen. Bleibt immer auf derselben
Fahrbahn wie er. Dann kénnt ihr ihm rela-
tiv leicht folgen, wenn er versucht, in ei-
ner Seitengasse zu verschwinden. Irgend-
wann fiihrt er euch in ein Labyrinth aus

Kaufhausern. Ubrigens: Jedes Mal, wenn .

ihr die Mission neu startet, nimmt er
einen anderen Weg.

7. Mission:

Escape from Compound

Ihr seid in Caines Lagerhaus gefangen -
aber nicht mehr lange! Da ihr gegen die
Zeit fahrt, solltet ihr den griinen Wagen
wabhlen. Er ist schneller. Rast durch die
Kisten, um das Lagerhaus zu verlassen,
und biegt dann nach rechts ab. Zur bes-
seren Orientierung solltet ihr immer den
Pfeil im Auge behalten, denn die Gegend
ist ein regelrechtes Labyrinth! Dazu
kommt, dass sich Unmengen von Caines
Leuten hier herumtreiben, um euch den
Weg zu blockieren. Sobald ihr auf die
Hauptstrafe gelangt, biegt ihr links ab
und fahrt bis zur T-Kreuzung. Dort biegt
ihr nach rechts ab, um in den zweiten
Lagerhaus-Komplex zu gelangen. Gebt
Gas und durchbrecht die Wénde, um die
Sperren auf der Hauptstraf3e zu um-
gehen.

8. Mission:

Leaving Chicago

Aus dieser Stadt herauszukommen ist
nicht so leicht, wie ihr denkt, und die
Voraussetzungen sind enorm schlecht: Es
wimmelt nur so von Caines Leuten. |hr
habt einen langen Weg vor euch und die
Strapen sind extrem rutschig. lhr misst
sehr vorsichtig sein und vor allem die
Finger von der Handbremse lassen. Be-
haltet immer eine mittlere Geschwindig-
keit bei und bremst nur, wenn ihr abbiegt.
Ubrigens: Auf der Minikarte kénnt ihr
sehen, wo sich Caines Handlanger auf-
halten. Diese Kerle kennen keine Gnade
und rammen euer Auto, bis es schrottreif
ist. Schiittelt die Jungs ab!

PS

Dez 2000
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1. Mission:

Follow up the Lead

Und wieder einmal befindet ihr euch mit-
ten in einer kniffligen Observierungsfahrt.
Achtet auf den Entfernungsmesser und
schidngelt euch vorsichtig durch den Ver-
kehr. Es ist zwar verlockend, einfach Voll-
gas zu geben, doch dadurch riskiert ihr,
entdeckt zu werden. Hort auf Jones und
steigt in die Bremsen, wenn er es sagt.

2. Mission:

Hijack the Truck

Es gibt zwei Dinge, die ihr stets im Auge
behalten misst: den LKW und den Geleit-
schutz. Den LKW dirft ihr nicht verlieren
und von der Eskorte dirft ihr euch nicht
abdrangen lassen. Den Geleitschutz abzu-
schiitteln ist etwas knifflig. Ihr werdet ihn
am besten los, indem ihr ihn auffahren
oder gegen Autos von Zivilisten fahren
lasst. Bleibt so nahe wie mdglich am LKW,
damit ihr genug Zeit habt, euch um den
Geleitwagen hinter euch zu kimmern.
Sobald er aus dem Weg ist, konnt ihr euch
voll und ganz auf den LKW konzentrieren.
Rammt ihn immer wieder, bis der Fahrer
anhalt und euch einsteigen [dsst. Wenn ihr
den LKW unter eurer Kontrolle habt,
miisst ihr ihn lediglich zum Versteck fah-
ren. Achtung: Vasquez' Manner treiben

sich dort herum! Steigt aus dem LKW und
driickt den Schalter - die Tiir schlieft sich
und die Mission ist gewonnen.

3. Mission:

Stop the Truck

Ihr miisst erneut einen LKW entfiihren.
Doch diesmal wirft einer von Vasquez'
Mé&nnern vom LKW aus mit Sprengstoff
nach euch. Drangt das Vehikel von der
Strafe ab. Das hort sich einfach an, ist es
aber nicht. Zu Beginn der Mission ist der
LKW genauso schnell wie ihr. Das macht
es natiirlich schwierig, ihn zu Gberholen.
Fahrt auf keinen Fall direkt hinter dem
LKW her, sonst werdet ihr von den ex-
plodierenden Dynamitstangen von der
Strafe gefegt. Am besten haltet ihr euch
links, da der LKW rechts fahrt. In der Kur-
ve konnt ihr wunderbar beschleunigen,
um den LKW von der Seite zu rammen.
Wenn ihr es schafft, ihn gegen die Mauer
zu dréngen, fllichtet der Fahrer schon
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bald und ihr kénnt seinen Platz ein-
nehmen. Ziel ist erneut das Versteck. Um
dorthin zu gelangen, habt ihr eine Menge
Zeit. Deshalb solltet ihr vorsichtig fahren
und euch an die Regeln halten. Vergesst
nicht, dass der LKW hochexplosiven
Sprengstoff geladen hat!

4, Mission:

Find the Clue

Bei diesem Auftrag trefft ihr weder auf
Polizisten noch auf kriminelle Gestalten
aus der Unterwelt. Doch denkt nicht, dass
das ein Kinderspiel wird! Es gibt insge-
samt vier Wagen, die durch die Strapen
fahren. Eure Aufgabe ist es, alle vier zu
finden und einen nach dem anderen
schrottreif zu fahren. Am besten ihr
rammt die Wagen einige Male frontal. Das
richtet den meisten Schaden an und spart
eine Menge Zeit, die in dieser Mission
ohnehin sehr knapp ist. Denkt daran, dass
die Wagen extrem schnell sind. In ihnen
sitzen zwar nicht die besten Fahrer, doch
sie schaffen es immer wieder, aus schwie-
rigen Situationen herauszukommen.
Achtung: Immer wenn ihr einen Wagen
zerlegt habt, miisst ihr aussteigen und ihn
nach einem geheimen Dokument durch-
suchen! Sobald ihr es in den Handen
haltet, ist die Mission gewonnen.

5. Mission:

Escape to the Ferry

Dies ist ein einfacher Auftrag. Alles, was
ihr tun misst, ist, zum Hafen zu fahren.
Ein paar unerbittliche Polizisten sind
natlirlich wieder zur Stelle und versuchen,
euch einen Strich durch die Rechnung zu
machen. Aber wenn ihr immer auf dem
Gas bleibt, sehen die Gesetzeshiiter nur
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Zeitlimit, aber ihr werdet gewarnt, wenn
die Fahre ablegt. Zum Gliick habt ihr dann
immer noch eine Chance. Ihr miisst (iber
die Rampe am Ende des Kais auf das
Schiff springen.

6. Mission:

To the Docks

Sobald die Fahre anhélt, fahrt ihr die
Rampe herunter und haltet gleich wie-
der an. Der Wagen, mit dem ihr startet,
ist ein wenig schwerfallig. Daher solltet
ihr ihn stehen lassen und das gelbe
Auto auf der linken Seite stehlen. Als
Ndchstes geht es durch den Tunnel.
Aufgepasst: Darin wartet schon die Poli-
zei auf euch! Versucht, die lastigen Ver-
folger abzuhdngen, und nehmt nach
dem Tunnel die Hauptstrafe hinunter
zu den Docks. Das Zeitlimit von drei Mi-
nuten ist etwas eng bemessen, deshalb
musst ihr auf die Tube driicken. Die Ein-
fahrt zu den Docks ist ibrigens stark
bewacht. Rast hindurch und auf den
Pfeil zu. Vergesst nicht, dass ihr die
Polizisten nicht unbedingt abschiitteln
musst, um die Mission zu gewinnen.
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noch eure Riicklichter. Es gibt kein striktes

7. Mission:

Back to Jones

Diese Mission ist im Grunde eine gemiit-
liche Fahrt von den Docks zu Jones' Auto.
Die Zeit ist recht gropziigig bemessen.
Schiittelt in Ruhe eure Verfolger ab, bevor
ihr zum markierten Punkt auf der Karte
fahrt, sonst ist die Mission verloren. So-
bald ihr angekommen seid, steigt ihr aus
und springt in Jones' Wagen.

8. Mission:

Tail Jerico

Wieder eine Observierungsfahrt. Dies-
mal ist es Jerico, den ihr verfolgen
misst. Er ist verdammt clever und
fahrt durch schmale Seitengassen, um
euch abzuhdngen. Wenn Jerico ab-
biegt, misst ihr hart abbremsen, so
dass ihr ihm nicht zu nahe kommt.
Dann misst ihr ihm schnell um die
Kurve folgen und auf die Tube driicken,
sonst fahrt er euch davon. Zum Gliick
dauert die Fahrt nur etwa eine Minute.

9. Mission:

Pursue Jerico

Wenn ihr diese Mission gewinnen wollt,
miisst ihr ein duPerst geschickter
Fahrer sein. Die schmalen Gassen in
Havanna sind bei hohen Geschwindig-
keiten knifflig - vor allem wegen des
starken Verkehrs. Zu Beginn dirft ihr
wieder einen Wagen auswédhlen. Nehmt
den roten Flitzer, er ist von allen der
beste. Springt hinein und heftet euch an
Jericos Fersen. An der ersten Kurve
biegt er immer nach rechts ab. Doch
von da an verlauft die Route zufallig.
Beobachtet ihn gut und versucht, ihn in
Kurven seitlich zu rammen.

10. Mission:

Escape the Brazilians

Schnappt euch einen Wagen, aber iber-
legt euch gut, welchen ihr nehmt. Ihr
kénnt den fahrbaren Untersatz in dieser
Mission namlich nicht wechseln. Deshalb
solltet ihr am besten einen schnellen
Wagen auswahlen. Um zum Versteck zu
gelangen, misst ihr lediglich geradeaus
fahren. Die Brasilianer versuchen jedoch
alles, um euch das Leben schwer zu
machen. Am besten fahrt ihr auf die
Schnellstrafe, die oben an der Stadt
vorbeiflihrt. Dort habt ihr eine Menge
Platz zum Rangieren, falls die Brasi-
lianer an eurem Heck hdngen. Benutzt
die anderen Verkehrsteilnehmer, um die
Verfolger abzuschitteln. Am Versteck
angekommen, misst ihr nur noch euer
Auto hineinfahren und das Tor
schliefen. Die Mission ist gewonnen.
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1. Mission:

Casino Getaway

In dieser Mission gilt es, gleich zwei
Auftrége zu erfiillen. Als Erstes misst
ihr Caines Gang vor dem Kasino
treffen. Es liegt nicht weit entfernt von
eurem Startpunkt, also schnappt euch
ein Auto und fahrt dorthin. Wenn ihr da
seid, stirmt Caines Gang aus dem
Kasino und springt in euren Wagen.
Und jetzt wird es fies. Sobald ihr vom
Kasino wegfahrt, wimmelt es nur so
vor Polizisten. Der zweite Auftrag
lautet, Caines Gang zum Versteck zu
fahren. Lasst die Polizeiwagen einfach
hinter euch her fahren und bleibt mit
dem Fup auf dem Gas. Auf diese Weise
solite kein Gegner auffahren kénnen.
Am Versteck kdnnt ihr die Gesetzes-

hiiter abschiitteln, indem ihr euch
schnell und haarscharf durch den
Strapenverkehr schlangelt.

2. Mission:

Beat the Train

Ein Kinderspiel fir einen gelibten
Fahrer! Gebt Gas und rast neben dem
Zug her. Wenn ihr schnell genug seid,
kénnt ihr vorbeiziehen und auf die
Schienen fahren. Bleibt auf dem Gas,
bis ihr auf einer Briicke einen Wagen
seht. Bremst hart ab und springt
heraus, um dann in den anderen
Wagen einzusteigen. Fahrt von der
Briicke herunter.

O

3. Mission:

Car Bomb

In dieser Mission miisst ihr eine Auto-
bombe zu Vasquez bringen. Ihr miisst
einen langen Weg zuriickiegen und die
Zeit ist duperst knapp. Dazu kommt, dass
sich Uberall Polizisten herumtreiben.
Fahrt nach Méglichkeit immer iiber die
grofen Grasflachen. Dadurch spart ihr
eine Menge Zeit. Sobald ihr euer Ziel er-
reicht habt, miisst ihr vorsichtig durch die
Blumenbeete fahren und aus dem Wagen
springen. Beeilt euch und rennt schnell
weg, damit ihr nicht von der Explosion
getroffen werdet.

4. Mission:

Car Bomb Getaway

Nachdem ihr die Autobombe ,,ab-
geliefert"” habt, miisst ihr euch
schnellstmdglich aus dem Staub
machen. Rennt nach links und springt
in das Auto (nicht die Limousine
nehmen) und fahrt zum Versteck. Den
grofpten Teil der Strecke hdangen zwar
Streifenwagen an eurem Heck, trotz-
dem ist es eine eher gemitliche Fahrt.
Bleibt immer auf dem Gaspedal und
achtet darauf, dass ihr die Verfolger
abgeschittelt habt, bevor ihr das
Versteck erreicht.
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5. Mission:

Bank Job

Jerico steckt in Schwierigkeiten. Er
befindet sich mitten in einer Strafen-
schlacht und ihr misst ihn dort heraus-
holen. Ihn einsteigen zu lassen ist nicht
das Problem. Diist einfach zur Bank und
wartet, bis er eingestiegen ist. Von dort
wegzukommen ist jedoch eine ganz an-
dere Sache. Die Polizisten haben es auf
euch abgesehen. Rast mit Vollgas den
Weg zuriick zum Versteck. Da die
Streifenwagen aus allen Richtungen
kommen, miisst ihr die Minikarte gut im
Auge behalten.

6. Mission:

Steal the Ambulance

Es ist Zeit, sich ein wenig medizinische
Ausriistung zu ,,borgen”. Fahrt auf die
HauptstrafBe und biegt rechts ab, um zur
Ambulanz zu gelangen. Steigt immer
wieder in die Bremsen, damit der
Krankenwagen auf euer Auto auffihrt.
Wenn ihr ihn dadurch geniigend be-
schadigt habt, gibt der Fahrer auf und
steigt aus. Bevor ihr den Wagen jedoch
Ubernehmen kénnt, miisst ihr die
Polizei-Eskorte ausschalten. Da ihr euer
Auto nicht mehr braucht, kénnt ihr den
Streifenwagen ohne Riicksicht auf Ver-
luste rammen und zu Schrott fahren.
Wechselt dann in den Krankenwagen und
fahrt zuriick zum Versteck. Dabei miisst

ihr allerdings etwas vorsichtig sein,
schlieflich habt ihr den Krankenwagen
bereits stark beschadigt. Zum Glick sind
keine Polizisten in der Nahe!

7. Mission:

Stake out

In dieser Mission misst ihr Jones zum
Flughafen bringen. Ein Kinderspiel wird
das leider nicht, denn die Polizei iiber-
wacht euch schon seit langerer Zeit. Es
scheint, als waren samtliche Polizisten
von Las Vegas hinter euch her. Aufer-
dem miisst ihr euch beeilen, da die Zeit
sehr eng bemessen ist. Seht auf die
Ubersichtskarte und prégt euch den
Weg durch die Stadt gut ein. Es ist nur
allzu leicht, sich in Las Vegas zu ver-
zetteln und meilenweit in die falsche
Richtung zu fahren. Auferdem solltet ihr
mithilfe der Minikarte die Polizeiautos
immer gut im Auge behalten. Schiittelt
die Gesetzeshiiter so schnell wie még-
lich ab! Wenn ihr Jones sicher am Flug-
hafen abliefert, habt ihr die Mission ge-
wonnen.

8. Mission:

Steal the Keys

Nachdem ihr Jones in Sicherheit ge-
bracht habt, miisst ihr wieder einen Auf-
trag fiir Caine erledigen. Diesmal sollt
ihr eine von Vasquez' Lagerhallen zer-
storen. Doch bevor ihr das tun kénnt,

misst ihr zuerst an die Schlissel heran-
kommen. Diese befinden sich in der
blauen Limousine, die quer durch Las
Vegas fahrt. Springt in euren Wagen und
macht euch auf die Suche. Wenn ihr die
Limousine gefunden habt, miisst ihr
neben ihr her rasen und sie so ab-
dréngen, dass sie direkt in eine Wand
fahrt. Nach dem ersten stdrkeren Auf-
prall verliert der Fahrer die Kontrolle
iber das schwerfallige Gefdhrt und ihr
kdénnt euch die Schliissel schnappen.

9. Mission:

C4 Deal

Auf geht es zum Parkhaus! Dort misst
ihr euch um eine Ladung C4-Sprengstoff
klimmern. Ihr misst jedoch gut auf-
passen: Wenn ihr dort ankommt, darf
euch kein Polizist verfolgen, sonst ist
die Mission verloren. Die Verfolger ab-
zuhangen ist jedoch nicht allzu schwer,
solange ihr auf dem Weg nach Down-
town auf der oberen Strafie bleibt. So-
bald ihr euch in Downtown in dem Netz
aus schmalen Strapen befindet, lassen
sich die Gesetzeshiiter in Kurven ganz
leicht abh&ngen.

10. Mission:

Destroy the Yard

Vom Parkhaus geht es weiter zu einem
von Vasquez' Gebduden. Es befindet sich
in Ghost Town. Die Polizei sucht immer
noch nach euch. Deshalb misst ihr
schnell sein, um unbemerkt bei Vasquez
anzukommen. Schiittelt eure Verfolger
ab und fahrt dann zur Tir mit dem roten
Pfeil. Springt aus dem Wagen und 6ffnet
die Tir. Jetzt misst ihr den C4-Spreng-
stoff an den Kisten neben dem LKW auf
der linken Seite anbringen (einfach auf
die Aktionstaste driicken). Bei den rest-
lichen Kisten hinterlasst ihr ebenfalls ein
wenig Sprengstoff. Rennt dann so
schnell wie mdéglich hinaus, um von der
Explosion nicht getroffen zu werden.

_PS
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1. Mission:

Bus Crush

In dieser Mission miisst ihr insgesamt
drei Aufgaben erledigen. Als Erstes
miisst ihr zur Flamingo-Area fahren und
den Bus klauen, der dort steht. Wenn ihr
zu Beginn den gelben Wagen genommen
habt, solltet ihr keine Probleme haben,
dorthin zu gelangen. Sobald ihr den Bus
unter eurer Kontrolle habt, miisst ihr
hinliber zu Vasquez' Parkhaus fahren.
Das kann etwas knifflig werden, weil der
Bus fiir die meisten Strafien in Rio zu
grop ist. Dafiir kann er einiges aushalten
und ihr kdnnt das eine oder andere Mal
einfach durch Verkehrsstaus hindurch-
brettern. Als Zweites misst ihr im Park-
haus fiinf Autos zerstdren. Mit dem riesi-
gen Bus ist das ein Kinderspiel. Danach
geht es wieder zuriick zum Versteck.
Lasst den Bus stehen und sucht euch ein
schnelles Auto. Vasquez’ Manner sind
machtig wiitend. Deshalb miisst ihr vor-
sichtig sein und ihnen am besten aus
dem Weg gehen.

2. Mission:

Steal the Cop Car

Im ersten Teil der Mission musst ihr zur
Polizeistation disen. Es ist nur eine
kurze Fahrt und die Polizei macht wenig
Aufheben um eure Anwesenheit. Die
Zeit ist allerdings etwas knapp. Ihr

o), a’ne- B

miisst euch beeilen und trotzdem vor-
sichtig sein - durch den Regen ldsst

sich die Strape nur schwer einschatzen.

An der Polizeistation haltet ihr an und
offnet die Tir. Links steht ein Streifen-
wagen. Springt hinein und macht euch
aus dem Staub. Achtung: Dadurch wird
ein Alarm ausgeldst, der alle Polizei-
krafte in Rio auf den Plan ruft. Be-
sonders das schlechte Wetter macht es
schwierig, die Gesetzeshiiter abzu-
schiitteln. Haltet euch an die Haupt-
strapen. Dort ist geniigend Platz, falls
ihr ins Schleudern kommen solltet.
Wenn ihr eure Verfolger abgehdngt
habt und zuriick im Versteck seid, ist
die Mission gewonnen.

3. Mission:

Caine's Cash

In dieser Mission miisst ihr insgesamt
drei Aufgaben erledigen. Zuerst gilt es,

eine Limousine anzuhalten. Ein Kinder-
spiel, zumal die Limousine nicht weit weg
ist und an roten Ampeln halt. Uberholt
ihr, schneidet ihr ihr den Weg ab und holt
den Fahrer von seinem Sitz. Die ndchste
Aufgabe lautet, in die Limousine einzu-
steigen und sie zur Villa hinauf zu fahren.
Ihr misst Vollgas geben, wenn ihr inner-
halb des Zeitlimits ankommen wollt.
Leider ist die Limousine etwas schwierig
unter Kontrolle zu halten, besonders im
Regen. Dafiir kénnt ihr mit ihr Autos von
Zivilisten einfach beiseite schieben. So-
bald ihr bei der Villa seid, erhaltet ihr
automatisch Caines Geld. Leider sind
Vasquez' Manner auch schon zur Stelle
und ihr miisst so schnell wie méglich ab-
hauen. Schittelt die Handlanger ab und
fahrt zum Versteck. Wenn ihr {iber die
Grasflachen fahrt, konnt ihr Zeit sparen.




Sammel-Nr. 626

ﬁf}'ﬂfflﬂ

95—t )
. = -i" =

4. Mission:

Save Jones

Euer Partner befindet sich in Schwie-
rigkeiten und ihr masst inm helfen.
Ein Killer ist auf dem Weg, um ihn
auszuschalten. lhr miisst ihn von der
Strafe holen, bevor er zu eurem Part-
ner gelangt. Der Killer startet in einer
grinen Limousine ein paar Meter weit
weg vom Startpunkt. Wenn ihr ihn in
einer Kurve rammen oder gegen eine
Wand schieben konnt, dann versucht
ihn dort zu halten und weiter zu
rammen. Gebt ihm keine Méglichkeit
zu fliehen. Wenn ihr ihn erledigt habt,
ist Jones in Sicherheit und die
Mission gewonnen.

5. Mission:

Boat Jump

In dieser Mission ist die Zeit mal wie-
der extrem knapp. Auf dem Weg zu
den Docks diirft ihr euch keinen ein-
zigen Fehler leisten. Einmal falsch ab-
biegen, ein Zusammenstop und schon
schafft ihr es nicht mehr in der vor-
gegebenen Zeit. AuBerdem ist die
Polizei von Rio bereits alarmiert und
auf der Suche nach euch. Plant die
Route mithilfe der Karte und haltet
euch, soweit es geht, an die Haupt-

b2

strapen. Versucht, die Gesetzeshiiter
so schnell wie mdglich abzuhangen,
und fahrt am Dock auf das Boot.
Steigt aus und bringt den Sprengstoff
an den drei Kisten an. Springt wieder
in euren Wagen und rast davon.

6. Mission:

Jones in Trouble

Jones braucht eure Hilfe. Er steht am
Wasserturm und ihr miisst ihn so
schnell wie mdglich dort abholen. Da
die Zeit ziemlich knapp bemessen ist,
diirft ihr euch nicht einmal einen ein-
zigen Zusammenstof leisten. Aufer-
dem sitzt euch die Polizei von Rio im
Nacken, was die Angelegenheit natir-
lich nicht einfacher macht. Wenn ihr
am Wasserturm seid, liegt Jones ver-
wundet am Boden. Zum Gliick lebt er
noch.

E)arfmeg

7. Mission:

Chase the Gun Man

Jones' Angreifer fllichtet! Heftet
euch an seine Fersen und versucht,
ihn aufzuhalten. Nehmt den gelben
Wagen, er ist der schnellste von allen.
Der Killer ist sehr schnell und ihr
miisst ihn qut beobachten, wenn ihr
ihn nicht verlieren wollt. Ein einziger
Zusammenstop kostet euch schon so
viel Zeit, dass der Killer sich bequem
aus dem Staub machen kann. Wenn
ihr ihn eingeholt habt, misst ihr
neben ihm her fahren und ihn gegen
eine Wand dréngen oder in den
Gegenverkehr stofien.

8. Mission:

Lenny Escaping

Lenny versucht zu fliehen und Caine
mochte, dass ihr ihn aufhaltet. Leider
besteht er darauf, dass ihr jemanden
zur Unterstiitzung mitnehmt. Deshalb
misst ihr euren alten Freund Jerico
aufgabeln. Er ist zwar nicht weit
entfernt vom Startpunkt, aber die
Polizisten machen euch das Leben
schwer. Die Zeit ist wie immer eng
bemessen. Deshalb miisst ihr lber die
Bordsteine fahren, um Kurven ab-
zukiirzen. Dadurch gewinnt ihr ge-
nigend Zeit, um das Auto zu wech-
seln und in Jericos Wagen einzu-
steigen. Sobald ihr ihn eingesammelt
habt, misst ihr Lenny abfangen. Er
befindet sich im Stidwesten der Karte.
Achtung: Auf den Straffen wimmelt es
nur so vor Polizisten! Am Ziel ange-
langt, qgilt es nur noch, eine letzte
Mission zu erfiillen.

9. Mission:

Lenny Gets Caught

Das ist sie, die letzte Mission - und
eine der schwierigsten! Lenny hat es
geschafft, per Helikopter zu fliehen.
Jetzt miisst ihr ihn quer durch Rio
verfolgen. Bleibt immer auf dem Gas
und lasst euch von Vasquez' Hand-
langern nicht aus der Ruhe bringen.
Weicht ihnen so gut wie méglich aus,
denn sie kénnen bereits mit einem
einzigen Zusammenstof die Ver-
folgungsjagd beenden. Vasquez'
Handlanger greifen stets zu zweit an
und rammen euch unerbittlich. Bleibt
immer etwas hinter dem Helikopter,
fahrt niemals voraus! Wenn der Heli-
kopter die Richtung éndert und ihr
das nicht bemerkt, ist die Mission
schnell verloren. Es kann einige Ver-
suche kosten, Lenny zu erwischen,
doch schlieflich stiirzt der Helikopter
ab und Lenny gehdrt euch. Mission
und Spiel sind endlich gewonnen.
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Die Spannung
wachst!

keine NTSC-Importspiele
zocken kénnen.

“Das ganze Geiommer, die PS5z ist zu teuer
und hat zu wenig Video-RAM, regt mich
schon seit geraumer Zeit auf. Wem 869 Mark
fiic die PSz zu teuer sind, der muss entweder
auf die PS2 verzichten oder er spart 50
lange, bis er das Geld hat.”

Jorg Neugebauer aus Oldenburg

Nun zur dritten Frage: Leider

o

Eiiag;tahnn

pino Crisis 2«
Testo
et n: ; ‘

EAKLUSTY: MATAAT SREC! 1T DIE KOWAUR!

Ready, 2 Rum
BOXln?(R°““

Sanyprel jetat nech &

Medal of HO"“’"
derground

mPS2 iiberall 869
Mark?
Ich habe drei Fragen an euch:
1. Wird die PlayStation 2 ein-
heitlich 869 Mark kosten oder
wird sie in manchen Geschéaf-
ten am Release-Tag schon billi-
ger sein? 2. Wird man auf der
PS2 auch ohne Umbau NTSC-
Importspiele abspielen kdn-
nen? 3. Da manche MGS-Fans
nicht die Méglichkeit haben, im
Internet das Metal Gear Solid
2-Video anschauen zu kénnen,
kénntet ihr doch vielleicht das
Video als CD oder DVD im Heft
mitgeben. Oder funktioniert
das aufgrund rechtlicher Ein-
schréankungen nicht?

T. Panzer aus Stein

Unverbindliche
Preisempfehlung
fir die Play-
Station 2 ist
869,- DM. Dies
bedeutet nicht,
dass sie auch in
allen L&den die-
sen Betrag kos-
ten wird. Der
Preis kann von
Geschift zu Ge-
schaft variieren
(ich schédtze, der
Unterschied diirf-
te nicht mehr als
20 bis 30 DM, ma-
ximal 50 DM be-
tragen). Am giin-
stigsten wirst du
die PS2 aller
Wahrschein-
lichkeit nach in
gréperen Super-
marktketten erhalten.

Zur zweiten Frage: Ohne Um-
bau bzw. Chip wirst du leider

2Nz AT

A ®PS2-Preis ist okay!?
d 2 Hallo liebe PSG-Redakteure!

macht das Urheberrecht uns
hier einen Strich durch die
Rechnung! Ohne Genehmigung
(welche meistens mit ge-
wissen Zahlungen verbunden
ist) ist keine Verdffentlichung
mdglich.

Zuerst moéchte ich euch
sagen, dass sich euer Heft
stark verbessert hat in punk-
to Aufbau und Ubersicht.
a Aber ich verstehe ab und zu
nicht, wie eure Wertungen
zustande kommen. Bei Me-
dal of Honor Underground
zum Beispiel habt ihr nichts
anderes auszusetzen, als dass
das Spiel einen kriegerischen
Hintergrund hat und ziemlich
brutal ist. Trotzdem hat es
"nur" eine Wertung von 89 %
bekommen. Naja, ihr seid die
Profis. Zum eigentlichen
Grund meines Briefes: der
Preis der PlayStation 2. Ich
finde es unmaéglich, dass sich
alle so dariiber aufregen. Ich
bin selbst noch in der Ausbil-
dung und verdiene noch keine
600 Mark im Monat und muss
davon ein Auto unterhalten.
Trotzdem werde ich mir die
PS2 zum Release am 24.
November holen. Schlief3lich
wusste man es schon ziemlich
lange, dass sie sehr teuer wird,
und hatte schon langer
sparen kdnnen.
o AuBerdem ist
= der Preis
vollkommen
gerecht-
fertigt, wenn
man sich die
Screenshots
von GT 3 und
MGS 2 einmal
ansieht. Und
dazu noch ein
DVD-Spieler,
da kann man
sich doch
wirklich nicht
beschweren.
AuPerdem bin
ich davon
liberzeugt,
dass die
_neuen
Konsolen
von Microsoft
und Nintendo auch
nicht viel billiger werden. Und
was man von so billigen Kon-

solen zu erwarten hat, sieht
man ja beim Dreamcast. Dann
doch lieber etwas teurer und
dafiir gute Spiele. Die Leute
sollten sich mal die ersten
Spiele der "alten" PS an-
schauen und mit den neuen
wie Dino Crisis oder Medal of
Honor Underground verglei-
chen. Wenn sich die Spiele der
PS2 auch so entwickeln, dann
werden noch so manche PC-
Spieler ins Schwitzen kommen.
Aber bis dahin muss man sich
halt etwas gedulden und auf
das Kénnen der Entwickler
vertrauen.

Daniel Rither aus Neubdrger

Die Wertung von MoHU kam
deshalb zustande, weil der
Titel nichts wirklich Neues
bietet. Sicherlich ist MoHU ein
hervorragender Ego-Shooter,
aber fiir einen 90er-Titel feh-
len eben ein paar neue Spiel-
ideen. Nun zur PS2. Sicherlich
ist Sonys neues Flaggschiff
eine leistungsfdhige Konsole,
nur musst du dir mal {ber-
legen, dass es eine Menge
Leute gibt, die fiir ein Unter-
haltungsgerét nicht einfach
mal 900 Steine locker machen
kénnen (und wollen). Die Soft-
ware wird unserer Voraussicht
nach erstklassige Qualitét
besitzen. Fiir Dreamcast sind
aber auch wirklich gute Titel
erschienen und Segas Preis-
Leistungs-Verhéltnis geht ab-
solut in Ordnung. Auf ldngere
Sicht gesehen, hast du véllig
Recht, denn die PS2 wird noch
so richtig loslegen.

HmPS2 - Wer braucht
das?

Liebe PSG-Redaktion! Ich habe
am 24.12.1999 eine PSX-Kon-
sole bekommen. Einen Monat
spdter hielt ich meine erste
PSG-Zeitschrift in Handen. Als
ich dann las, dass es eine
zweite PlayStation geben soll,
hatte ich fast einen mittleren
Nervenzusammenbruch be-
kommen. Da ich seitdem
Stammleser bin, wurde ich
nach und nach von dieser
dummen PS2-Werbung bom-
bardiert, als ich vor wenigen
Monaten ein paar Zeilen las,
die ungefahr so zitiert waren:
128 Bit, DVD und noch viel
mehr! Wer braucht so was?"
Dann wollte ich euch noch fra-

gen, ob ihr in naher Zukunft
noch iiber die normale PSX-
Konsole und deren Spiele Infos
bringt? Auferdem halte ich nix
von der PS2. Ich finde, dass
dies mal gesagt werden mus-
ste! Ist ziemlich hart gegen
Sony, aber sie werden Uber-
heblich.

Dominik May aus Sendenhorst

Als quasi Neueinsteiger ist es
klar, dass du von der PSone
véllig begeistert bist und noch
nicht an die PS2 denkst. Den-
noch hat die gute, alte PSone
schon einige Jahre auf dem
Buckel und viele User warten
auf die ndchste Generation der
Spielekonsolen. Sicherlich
mag dir Vieles an der PS2
iberflilissig erscheinen, aber
ich muss sagen, dass die PS2
gerade in Sachen Hardware
der Konkurrenz um L&ngen
iberlegen ist, was sich vor al-
lem in der Zukunft als ent-
scheidender Vorteil erweisen
wird. Solange es Software fiir
die PSone gibt, werden wir
natirlich dber alle Neuheiten
berichten, denn uns ist diese
Konsole nun wirklich ans Herz
gewachsen.

WErstkiassig: Sabrina Mastaj schickte
uns dieses herrliche Bild, welches seit-
dem unsere Redaktionswande schmiickt.

H Schiuss mit lustig!
Ich kann es einfach nicht mehr
lesen! Erst einmal ein grofes
Lob an euch. Ihr seid das
informativste PlayStation-
Magazin auf dem Markt. Macht
weiter so! Einige Leserbriefe




der letzten Ausgaben zwingen
mich, euch einen weiteren
Leserbrief zu schreiben. Das
ganze Gejammer, die Play-
Station 2 ist zu teuer und hat
Zu wenig Video-RAM, regt
mich schon seit geraumer Zeit
auf. Wem 869 Mark fiir die
PS2 zu teuer sind, der muss
entweder auf die PS2 ver-
zichten oder er spart so lange,
bis er das Geld hat. Das Gere-
de um den zu geringen Video-
RAM der PS2 kann ich auch
nicht nachvollziehen. Wenn ich
mir die Videos, Screenshots
und Spieleberichte anschaue,
kann ich Gberhaupt nicht ver-
stehen, warum lUber den VRAM
so viel geredet wird. Schliep-
lich sehen die Spiele atembe-
raubend aus und bieten ein
fantastisches Gameplay. Ich
persénlich beurteile eine Kon-
sole nicht danach, wie viel
Video-RAM sie hat, sondern
ich beurteile sie nach dem Ge-
samteindruck, der Konsole und
der Spiele. Die PS2 kann so
viel (DVD, Internet, Grafik,
analoger Controller, Abwarts-
kompatibilitat, etc.) und die
Spiele sehen so fantastisch
aus! Als Fazit: Ich werde mir
die PlayStation 2 kaufen! Ich
gehe zwar davon aus, dass
der Brief nicht in eurer nachs-
ten Ausgabe erscheint, aber
musste dies einfach mal los-
werden. Sollte ich mich hier
allerdings irren, wiirden mich

[UTY2 BUNDIG

iGiaubt ihr, dass Driver 2 einen
|héheren Status als Driver 1er-
reichen wird?

Driver 2 wird mindestens den-
selben Status wie sein Vor-
gdnger erhalten.

Warum werden Importspiele
zensiert (Blut, zum Beispiel in
Dino Crisis).

Importspiele werden nicht
zensiert, PAL-Spiele werden
zensiert.

Ich bin ein grofier Fan von Renn-
spielen. Kénntet ihr mir sagen,
ob es noch dieses Jahr neue
Spiele gibt: NFS 6, TOCA 4
lu.sw.?

Soweit wir wissen, wird NFS 6
nicht flir PSone erscheinen.
Dieses Jahr wird es eng mit
neuen, guten Racern.

Vor ein paar Wochen habe ich
ein Bild von mir und eine Frage
geschickt, aber mein Bild wurde
nicht abgedruckt. Warum nicht?
Miissen wir im Umzugsstress
vergessen haben! Dafiir
drucken wir es diesmal ab.
Melde dich bei uns. Es gibt

Game Mail |e .r%"‘ i i

noch zwei Dinge interessieren:
1. Kénnt ihr mir verldssliche
Release-Daten fuir Smuggler's
Run und Dynasty Warriors 2
nennen? 2. Gibt es flr den
Begriff Sony eigentlich eine
deutsche Ubersetzung? (Merk-
wiirdige, aber dennoch ernst
gemeinte Fragen bringen Ab-
wechslung in den Alltag eines
Redakteurs. Oder?)

J. Neugebauer aus Oldenburg

Fiir den Firmennamen Sony
gibt es keine wortliche Uber-
setzung. Der Name entsprang
der Fantasie des Firmenmitbe-
griinders Akio Morita. Die Ver-
offentlichung von Smuggler’s
Run ist fir den 24. November
angesetzt, ebenso verhélt es
sich mit Dynasty Warriors 2.
Natirlich kann es sein, dass es
bei den genannten Titeln zu
Verfligbarkeitsengpdssen
kommt, weshalb ich keine
Garantie fiir die Richtigkeit
der Daten libernehme. Ferner
sei gasagt, dass du mit dem
Kauf einer PS2 bestimmt
nichts falsch machst und es
auch nicht bereuen wirst.

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und
Kritiken:

Redaktion PSG

Kennwort: Game Mail
Roonstrape 21

90429 Niirnberg
gamemail@playstationgames.de

noch eine kleine Uberraschung!

Warum erscheint Abe nicht auf
der PS27?

Oddworld Inhabitants sehen
die PS2 als zu schwierig zu
programmieren an. Laut Lorne
Lanning kann Sony die Ver-
sprechen nicht halten und Abe
wandert zur Xbox ab.

Ist die PS2 besser als der
Dreamcast?

Auf dem Papier ist die PS2 in
Sachen Hardware ca. 20-mal
leistungsfahiger als der
Dreamcast.

Warum wurde die Entwicklung
von Saboteur eingestellt?

Die Entwicklungskosten iiber-
stiegen das vorhandene Bud-
get und auPerdem standen die
Entwickler unter enormen Zeit-
druck.

Kann ich die PSG 5/99 nach-
bestellen?

Na dann rate mal, was in ca.
einer Woche in deinem Brief-
kasten liegt? Ausnahmsweise
gibt's das Ganze auch noch
gratis. Ausnahmell!

Dez 2000

PSG

Achtung: Angebot gilt nur im Inland! 488

5 GRATIS!
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3 aktoelisten Tex roc
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[J PSG 09/00 zu DM 5,99
1 PSG 10/00 zu DM 5,99
[ PsG 11/00 zu DM 5,99

zuziglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-
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Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)
I:I Gegen Vorkasse

(Verrechnungsscheck oder bar)

Name, Vorname

I_-J Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

StraBe, Haus-Nr.

Konto-Nr.
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PLZ, Wohnort [~ | bl

Telefon-Nr. (fir evti. Riickfragen) Datum, Unterschrift
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Highscore | e

Neue Games - Neuer Wettbewerb!
Wieder einmal ist es an der Zeit, neue Titel in die Scheiben-
schleuder einzulegen! Zeigt mal, was ihr drauf habt!

Aligemeine Regeln:

1. Um eure Bestleistung zu dokumentieren, miisst ihr uns ein VHS-
Band zusenden, welches den kompletten Spielverlauf wiedergibt.
2. Vergesst bitte nicht, ein Passbild von euch beizulegen.

3. Vermerkt bitte unbedingt auf dem Karton den Namen des Spiels
sowie die erzielte Bestleistung.

4, Die Benutzung von Cheats ist natiirlich nicht gestattet!

Einsendeschluss ist der 6.12.2000.
Den Erstplatzierten winkt ein Uberraschungspaket im Wert von
200 DM. Der Rechtswegq ist ausgeschlossen.

Bei Fragen oder Anregungen schreibt an:
Redaktion PSG

Stichwort: Highscore

(Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Roonstr. 21

90429 Niirnberg

Vib-Ribbon Tony Hawk's Pro Skater 2  Mr. Driller

Wer schafft die Schnappt euch einen
hichste Punktezahl Skater eurer Wahl

in Sonys Reaktions- und macht den
test? Vorgabe ist School-li-Spot unsicher.

einzig die Wahl des Die hichste Score
Gold-Modus! gewinnt!

w= Tipps und Tricks von Deutschlands
fiihrender PC-Spieleredaktion

w= Uber 300 PDF-Dokumente mit Komplett-

losungen, Tipps, Cheats und Codes
zum Downloaden

w= Einfach net900-f’lugln downloaden und

iiber die Telefonrechnung bezahlen

w5 NEU: Alle Kurztipps ab sofort kostenlos

zum Download!

Wir suchen den besten
virtuellen Bohrer!
Einfach den Survival-
Modus starten und
loslegen, bis die Bohr=-
kopfe gliihen!
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November November

6. November Chaos Break ratie(Pe

& 27. November Fusion GT " Rennspiel (PS2)
6. November Formula Nippon Rennspiel (PSorie) | 27. November  Sky Surfer Sport  (PS2) j’:
6. November Reel Fishing 2 Sport (PSone) =+ =k 27 November  Street Fighter EX 3 Plus Action (PS2) =+
9. November NBA Live 2001 Sport (PSone) T " 28.November  WWF SmackDown! 2 Sport (PSone)
—10. November Army Men Action (PSone) - 4 29.November  Aladdin: Nasiras Rache Adventure (PSone) -}
i 10. November Danger Girl Action (PSone) - -+ 29.November  Crash Bash Action (PSone) T
_110. November Galaga - Target Earth Action (PSone) .| _1 30.November  Alien: Die Wiedergeburt Action (PSone) _|
=+ 13. November Deuce Adventure (PSone) -+ t 30. November Box Champions 2001 Sport (PSone) -
| 15.November  Batman of the Future Action (PSone) | | 30.November  Donald Duck Quack Attack Action (PSone) |
=t 15. November Der Verkehrsgigant Simulation (PSone) =¥ ‘1 30. November  Ducati Sport (PSone) =
~1 15. November Digimon World Rollenspiel (PSone) | } 30. November  Freestyle Motocross Sport (PSone) |
~+15. November Driver 2: Back on the Street Action (PSone) ~+ ~ 30.November  HBO Boxing after Dark Sport (PSone) —+
.. 15.November  Dschungelbuch Groove Party Bundle1  Musik (PSone) :; 30. November  Harvest Moon Rollenspiel (PSone) 1
;: 15. November  Dschungelbuch Groove Party Musik (PSone) .. . 30.November  KiFighting Grand Prix Sport (PSone) .
1 15. November Flintstones Bedrock Bowling Action (PSone) | | 30.November  Superman Action (PSone) jf
15. November GZSZ3 Rollenspiel (PSone) r _1 30.November  Vanishing Point Rennspiel (PSone) |
= 15. November Mort the Chicken Action (PSone) = =t 30.November  Armored Core Action (PS2) =¥
| 15.November  Ms. Pac-Man Maze Madness  Geschicklichkeit (PSone) —|  _| 30.November  Eternal Ring Rollenspiel (PS2) |
15. November Sheep Strategie (PSone) —+ -+ 30. November Evergrace Action (PS2) —+
JLJ 15. November Ultimate Fighting Action (PSone) _L .. 30.November  Jet lon GP Rennspiel (PS2) _L
; 16. November James Bond: The World Is Not Enough  Action (PSone) —+ - 30.November  Rayman Revolution Action-Adventure (PS2) -+
“I 16. November Disney's Dinosaurier Action-Adventure (PSene) | T = i I R Bl §
r 16. November Star Wars: Demolition Racer Action (PSone) ... ++Ll T H' } 'L}{ {H% } ‘L*‘} % Wu[ i Hl H 1 HJ‘
' 17. November Action Man 2: Destuction X Action (PSone) ™
‘ 17. November Bugs Bunny & Taz Wettlauf  Action-Adventure (PSone)
+ 17.November  Casper Friends are World Beat 'em Up (PSone) : :
. 17.November  Championship Motocross 2001 Rennspiel (PSone) ... s e e R R S R Sl
4 17. November Power Rangers: Lightspeed Beat 'em Up (PSone) -+
| 17.November  Tomb Raider: Die Chronik  Action-Adventure (PSone) | Dezem ber
i‘ 17. November  Tunguska Action-Adventure (PSone) -+
+ 17. November Woody Woodpecker Racing Strategie (PSone) :f;_ R
-+ 19. November Dino Crisis 2 Action-Adventure (PSone) — 1. Dezember Countdown Vampire Action-Adventure (PSone)
T 20.November  Wild Wild Racing Rennspiel (PS2) 1. Dezember Orphen Strategie (PS2)
= 23.November Disney's Winnie Puuh Action (PSone) . “T' 2. Dezember Schliimpfe: Auf die Platze Sport (PSone) "1
‘ 23. November Tom & Jerry allein zu Haus Action (PSone) /f 1‘ 4. Dezember ESPN Fisherman's Bait 3 Sport (PSone) 1.
i 23. November WCW Backstage Assault Sport (PSone) _L. I 4. Dezember Moorhuhnjagd Action (PSone) -~
~ 23.November  FIFA 2001 Sport (PS2) -+ .. 4.Dezember Force of One Simulation (PS2) i
' 23.November  NHL 2001 Sport (PS2) | 1 4, Dezember Moto GP Rennspiel (PS2) —+
~+ 23.November  SSX Sport (PS2) ~+ | 4, Dezember Sidewinder Simulation  (PS2) |
*‘ 24.November  Army Men Sarge’s Heroes 2 Action (PSone) ; } 4. Dezember Stunt GP Rennspiel  (PS2) —+
«+ 24.November  Army Men: Air Attack 2 Action (PSone) =+ | 6. Dezember Road to Eldorado Action-Adventure (PSone)
| 24.November  Chicken Run Adventure (PSone) L + 6. Dezember Strider 2 Action (PSone) -
’ 24. November Ready 2 Rumble Boxing Round 2 Sport (PSone) -4 :jj: 7. Dezember Blade Action (PSone) 81
: 24. November The Grinch Action (PSone) ; ~4 1. Dezember Medal of Honor Underground Action (PSone) w4
| 24, November The Mummy Action-Adventure (PSone) _| 1. Dezember Tiger Woods 2001 Sport (PSone) —
-+ 24. November WDL: Thunder Tanks Action (PSone) | 7.Dezember Disney's Dinosaurier Action-Adventure  (PS2) il
24. November Wing Over 2 Simulation (PSone) -+ T.Dezember F1 Racing Championchip Rennspiel (PS2) —+
4 24. November  Aqua Aqua Geschicklichkeit (PS2) =+ | 7.Dezember Swing Away Golf - Sport  (PS2) 4
T 24.November  Cueball Sport (PS2) | - T.Dezember X Squad Action (PS2) -+
+ 24.November  ESPNISS 2000 Sport (PS2) -+ | 8.Dezember F1 World Grand Prix 2000 Simulation (PSone) |
~1 24 November  ESPN International Track & Field _Sport (PS2) T =+ 13.Dezember Dead or Alive 2: Hardcore Beat'emUp (PS2) =+
i 24.November  ESPN X-Games Snowboarding Sport  (PS2) T “1 14.Dezember Spiderman Limited Edition Jump & Run (PSone) T
N 24. November  Fantavision Geschicklichkeit  (PS2) ‘_1; - 14. Dezember Madden NFL 2001 Sport (PS2) -
. 24.November  Gradius Il & IV Shoot'emUp (PS2) _| - 14.Dezember ThemeParkWorld Simulation (PSZ) —:
+ 24.November International Superstar Soccer 2000 Sport (PS2) =+ _LL IR L1LDURUILQU]R ll,iijf Al 'TLL.E 111 Tfi
| 24.November  Midnight Club Street Racing Rennspiel (PS2) | -] N
~+ 24. November Ready 2 Rumble Boxing Round 2 Sport (PS2) —+ 1
I 24.November  RC Revenge Rennspiel  (PS2) "; -
i 24.November  Ridge Racer V Rennspiel (PS2) -+ | Der PC-Knaller schiecht-
| 24.November Silent Scope ShaoteUpWNEseisT L hin des letzten Jahres
I 24. November  Smuggler's Run Rennspiel  (PS2) I -+ kommt nun endlich fir
t 24.November  Super BAM Geschicklichkeit (Ps2) =+ | PlayStation. Ob die Moor-
I 24.November  Tekken Tag Tournament Beat'emUp (PS2) | -t fuhnjagdauf der Sony-
+ 24.November  Timesplitters QSRR . | Monsole ebenfalls so er-
.. 26.November  European Super League Sport (PSone) j,' folgreich wird, ist aller-
~ 27.November  Spec Ops: Ranger Elite Action (PSone) —+ | dings mehr als fraglich. [y NARENEE -
uminunnsaanmsnannsananisannsaanns an g R ERREEREERE RENRE RRRTREERERERAR A
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Coming Up b
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Dezember Nichste Ausgabe

31. Dezember Jet Rider 3 Rennspiel (PSone)
31. Dezember Magical Stones Geschicklichkeit (PSone)
31. Dezember Mystic Ninja: Star Goemon Jump & Run (PSone)

415 Dezember  Cool Pool Billiards Master Sport (PS2) -k PlayStation 2 - Eine neue Ara?

“T 15. Dezember Dynasty Warriors 2 Action (PS2)

=4 15. Dezember Familie Feuerstein: Viva Rock Vegas Action (PS2) - Am 24. November wird die PlayStation 2 deutschlandweit =

=+ 15. Dezember Pool Master Simulation (PS2) -+ in den Regalen stehen. Werden sich alle 100.000 Geridte -
I 15.Dezember Silpheed: The Lost Planet Shooter (PS2) _|. .. verkaufen? Wie wird T
1 7. Dezember Roadsters Rennspiel  (PS2) * t Hauptkonkurrent Sega

1. 20. Dezember F1 Championship Season 2000 Sport (PS2) t mit seinem Dream-

-+ 21.Dezember 007 Racing Rennspiel (PSone) -—r 1 cast dagegen-

"I 21.Dezember  Kessen Strategie (PS2) | halten? Wir

=k 28.Dezember  Driving Emotion Type § Rennspiel (PS2) =~ ; werden auf

T 30.Dezember Battleship Strategie (PSone) ~+ I jeden Fall fur

-L 31.Dezember  Animaniacs Ten Pin Alley Geschicklichkeit (PSone) 1 euchidie

—+ 31.Dezember  Arcanum Strategie (PSone) JF Entwicklung

T i in Biki 1" der neuesten

-+ 31. Dezember Downbhill Mountain Biking Sport (PSone) i

-+ 31.Dezember Final Fantasy IX Rollenspiel (PSone) # Sony-Konsole ver-

I 31.Dezember  Ford Racing Rennspiel (PSone) T folgen und euch auf dem

“ 31.Dezember  Golf Pro Sport (PSone) 4. Laufenden halten.

~+ 31 Dezember Pipemania 2 Beat 'em Up (PSone)

I 31.Dezember  Plane Crazy Rennspiel (PSone) |

3 lihezember Plarctol the Apes Action-Adventl-Jre g i Der erste klassische Ego-Shooter fiir die PlayStation 2
T :} g:::ma:: ::I;o;zl:gme Renl::;z?;: :::2:3 1 ] kommt von dem Lara-Vertreiber Eidos. Per Multitap
s s 1 kdnnen sogar bis zu vier Ballerkumpanen gleichzeitig an
- 31. Dezember The Nomad Soul - Omikron Adventure (PSone) i [idic FadeimdautUntoten:

- 31.Dezember Titan AE Action (PSone) ,i ? Jagd getien Inider ihchs:

~+ 31. Dezember Worlds Scariest Police Cops Sport (PSone) T Titan Ausgabe werden wir

| 3l.Dezember  Drakan Action-Adventure  (PS2) T atich ussats arsben Ein.

— 31. Dezember Tiger Woods 2001 Sport (PS2) driicke vom Shooter-Spap

"I 31 Dezember World Sports Cars Rennspiel  (PS2) zum Besten geben.
:j:ttttiﬂittiij:ﬁitmji:tttti*mﬁ.x

Programmierer von Free
+ Radical Design die ver-
_ bleibende Zeit.

20. Dezember

30. Januar Techno Mage Action-Adventure (PSone)

S o W N v e

. g e * In der nachsten Ausgabe widmen wir uns einer
. SN Plat Jump & Run (PSone o : {
T : j::::: ;z\;;c;tt:::sDraqonZ ks ulzl:msp?el( (PSZ; F spektakuldren Filmumsetzung. Juppie-
ol £ a3 Vi D Frost und V. -Jé
" 1. Januar Donald Duck Quack Attack  Action-Adventure (PS2) 7' ,I BT;;:";E;ZEO: a":ﬁ'zhl::re Ff:gérauafg:;r
-4 1. Januar Rainbow Six: Rogue Spear Action (PSone) " o, :
. yStation fort. Ob das blutriinstige 3 Ausqabe
“T 2. Januar Summoner Rollenspiel (PS2) -1 | £
-+ Abenteuer auf der Konsole ebenfalls i
=+ 3. Januar Monster Rancher Rollenspiel (PSone) .+ ojy Highlight wie im Kino wird, erfahrt f0 & 'l I 2001
o | 133 ijuar Il:ieqe;q of Dragoon JRo!lel;is:;iel gga::; a1 ; ‘hribeim nachsten Mal:
1 13. Januar on King ump & Run (PSo B 3 -
~ 15, Januar Hello Kitty's Cube Frenzy Denkspiel (PSone) —+ erscnelnt
"I 26.Januar Buzz Lightyear of Star Command  Jump & Run (PSone) | am
-+ 30. Januar Der Morgen Stirbt Nie Platinum Action (PSone) —+

T
T

rrrt

Ein grafischer Leckerbissen wartet auf RPG-Fans. THQ
bringt Summoner nach
Deutschland, ein Rollen-
spiel mit klassischen Ele-
menten und beeindrucken-
dem Charakter-Design. Ob
die Story halt, was die
Technik verspricht, wer-
den wir bald ausfihrlich in
einem Test Uberprifen.
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| Leserbefragung | Impressum

Umfrage

éalsclw:ﬁ dlelredked%t{l;nn: A;mrm des Abo-Service
i - omputec Media, PSG
Die Leserbefragung erfiillt eine wichti RoonstraBe 21, 90429 Nirnberg Ao Betraiimng
ge Aufgabe. Wir erhalten durch diesen Fax +49 - 911/ 28 72 241 74168 Neckarsulm
kleinen Frageboqen wertvolle Informa= Abo-Telefon: 0180 / 5959506 Fax: 0180 / 5959513
se y tionen, wie man das Heft noch besser
PIBI_.}SI‘BI’IDI'I A gestalten kdnnte.
Vorstand: Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Niels | Anzeigenberatung:
1. Welche Konsole/Hardware besitzt du neben der PlayStation? ey Olve S ,f,",‘i:gi??,,:‘;";ﬁ ;:;
O PlayStation 2 O Dreamcast aPc R d kt‘ . Ina Schubert -346
O Nintendo 64 [ Game Bo O] Game Boy Color eaa lon.'
Y Y Chefredakteur: Uwe Kraft (V.i.5.d.P.) Anzelgendisposition Andreas Klopfer -140
Textkorrektur: Claudia Brose Anca Stef -345
Redaktion: Uwe Kraft, Henry Ernst, Controllin Susanne Szameitat -142
2. Welr.'helGenres interessieren Ill.ch am meisten? ) Swen Harder, Ralf Wollner, Uwe Honig, Anzelcem:arletlnq. Leserdaten
[ Beat 'em Up O Action-Adventure O Rennspiele Bildredaktion: Claudia Brose Claudia Rudolph -133
O Shoot 'em Up O Jump & Run O Rollenspiele Layout: Bjdrn (Galaga-Hero) Harhausen, Anja Kraus -345
O Geschicklichkeit O Strategie 0 Wrestlin e SR, ek Moy
; g g Konzeption und Gestaltung: Uwe Kraft Anzeigengrafik Sabine Klier -138
0 Fupball O Eishockey O Basketball ] Kirsten Krimmel 138
O Golf O Tennis O Snowboard Titek: Konami
COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fir die inhalt-
Manuskripte und Programme: liche Richtigkeit der Anzeigen und Gibernimmt keinerlei
3. Wirst du dir eine PlayStation-2-Konsole zulegen? Und wo liegt Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Verantwortung fiir im Heft dargestellte Produkte und
ii ¥d Art gibt jeder Verfasser die Zustimmung zum Dienstleisti die duchlich und zu illegalen
dlg Schmerz.rjrenze fiir den _P"_l" Al 5 Abdruck in den von der Verlagsgruppe heraus- Zwecken benutzt werden kannten, Die Verdffentlichung
(1 ja, egal was sie kostet (1 ja, bis DM 700 O ja, bis DM 500 gegebenen Publikationen. Eine Gewshr fiir die von Anzeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen
(1 ist abhéngig von den Spielen 1 ja, bis DM 600 O nein Richtigkeit der Verdffentlichung kann nicht Produkte und Service-Leistungen durch COMPUTEC
r {ibernommen werden. MEDIA voraus. Sollten Sie Beschwerden zu einem unse-
rer Anzeigenkunden, seinen Produkten oder Dienst-
4. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir L : leistungen haben, mochten wir Sie bitten, uns dies un-
9 8 e H;h'be;{“;':t G ffentli £ verzlglich mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe des
e in PlayStation Games verdffentlichten Bei Magazins inkl. der Ausgabe und der Seitennummer, in
trége bzw. Datentrdger und Programme sind dem die Anzeige erschienen ist, an:
urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduk- COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, Anja Kraup -345
- - tion oder Nutzung bedarf der vorherigen, aus- (Anschrift siehe oben)
5. Welchen Titel erwartest du zukiinftig (fiir Most Wanted)? driicklichen und schriftlichen Genehmigung des Es gelten die Mediadaten Nr. 14 vom 01.10.2000
Verlages. Die Benutzung und Installation der
Datentrdger erfolgt auf eigene Gefahr. Der
Verlag ibernimmt fiir Fehler, die durch die °
Benutzung der auf den Datentragern enthalte- yeutrlllgia G.
6. Welche(s) Spiel(e) beabsichtigst du als Nidchstes zu kaufen? nen Programme entstehen, keine Haftung. Die R‘;z‘,:’s,f;,
O Die Welt ist nicht genug 1 Koudelka 0 Spider-Man Programme stellen ketne.Entwicklung des 90429 Niirnberg
N . K . Verlages dar, sondern sind Eigentum des )
O Driver 2 O Chicken Run O Timesplitters (P$2) Herstellers, Fiir den Inhalt der Programme sind ::;dmgr“ﬁifa'"erm“ﬁ.e d
s i i : juktionsleitung: Martin Closmann
aca2 a R.eady 2 Rumble 2 (PS2) O Final Fantasy IX die Autoren verantwortlich. Vertriebsleitung: Kiaus-Peter Ritter
1 Blade O Ridge Racer V (P52) [ Planet der Affen Werbeabteilung: Martin Reimann (Leitung),
(1 Tomb Raider: Die Chronik I Dino Crisis 2 O Gran Turismo 3 (PS2) Zentrale Service-Nummer: 0911 / 2872-150 Hans Fauth, Sandra Wendorf
[ Tekken Tag Tournament (PS2) I Vanishing Point y A i
9 (PS2) 9 O MoH: Underground Service-Fax: 0911 / 2672-250 Abonnement: PlayStation Games kostet im
Abonnement DM 46,- ( Ausland DM 70,-).
7. Welche anderen Magazine liest du noch? Zentrale Abo-Nummern: Vertrieb: Gong Verlag GmbH
3 Tel: 0180 / 5959506 ¥
0O Play Zone O World of PSX O Maniac Fax: 0180 / 5959513
O Play The Playstation O Mega Fun O Fun Generation e
0O Play Fun Magazin O Bravo Screenfun O Computer Bild Spiele * ; " Niederalm 300, A-5081 Anif
O OPM O Video Games Anzel?enkontakt' Tel.: 06246 / 8820, Fax: 06246 / 8825277
COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH nduft@pgvsalzburg.com
Roonstrafe 21, 90429 Niirnberg Ab tpreis filr 12 Ausqaben: 05 348
Telefon: +49- 911/ 28 72 345
8. Du hast...
Ea; +?9 ‘19‘2"28 12 2‘“t i Druck: Christian Heckel GmbH, Niirnberg
. ; ; -Mail: info@cms.computec.de
[ Interesse an Kleinanzeigen O Internetzugang O Importspiele W vl adotio-bist de 1SS /Pressepost
PlayStation Games wurden folgende ISSN-
und Vertriebskennzeichen zugeteilt:
9. Du bist... mmeltm;mnqe:i T 1SN 1435-8328 VKZ B 45754
O ménnlich O weiblich Jahre ait. orsten Szameitat (Anzeigenleitung/ ViS.d.P) -14
10. Wie findest du folgende Rubriken-Eigenschaften der aktuellen Ausgabe?

Mitglied der Informationsgesellschaft zur Feststellung der Verbreitung
Information Gestaltung  Aktualitdt Kritisch A von Werbetrdgern e. V. (IVW), Bad Godesberg

Titeseite @O ® ©O® ©OO® OO Verbreitete Auflage 3. Quartal 2000 28.747 Exemplare

bl el © @ @ © @ ® @ @ ® © @ ® | Ds inhaltsnapier wird ohne Verwendung van Chlor 2u 100 9 aus Alipapier hergestelt und entspricht den Anforderungen des Umweliz¢ichens. ]
brandneuveltveit @ O ® ©OO® OO ©O® BEI COMPUTEC MEDIA ERSCHEINEN AUSSERDEM:

MEV=:) /5 [samis

= e

brandneu Bilder-Update © © B ©OB ©OB® ©OO
eestet ©O® ©OOB 0O ©O6
tixkeinzewy @O ® OO ©OB@ ©O6
tixlising @O ©OB 0O ©O6

BAUCONTEE ...t v ettt et i eeaaas 29

O s o om0 M A e RS b S 35

Computec Media. .. ..oovereereerierne e iens 39,43, 49, 53, 64, 65, 66, 67,69, T1
Deine Adresse:
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DIE PILLE FRDENMANN.

Das sicherste Verhiitungsmittel der Welt ist rund, aus
Leder und wird deinen Hormonhaushalt ordentlich durch-
einander bringen: FuBball Live 2 ist da. Der ultimative Kick
fiir jeden Ballverriickten, mit den besten Teams, Ligen und
Turnieren der Welt. Jetzt mit vielen verbesserten Features
und authentisch-historischen Mannschaften aus den 50er,
60er und 70er Jahren. Sei dein eigener Fufiballgott und
schenk deiner Freundin ein Kino-Abo.

PlayStation-Powerline: 01 90/578 578 (1.21 DM/Min.)
www.DE scee.com

TBWA FRANKFURT

PlayStation

®

IT'S NOT A GAME

© 2000 Sony Computer Entertainment Europe. All rights reserved. The name and brands of FIFPro and its Member Associations are trademarks of FIFPro and/or its Member Associations. “FIFPro” is a trademark of the International
Association of Football Players Union. — . and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Iis a trademark of Sony Corporation. Developed and published by Sony Computer Entertainment.




what goes up...

prrey

SP@RTS

: ' = ‘. = =
beyend sport PlayStation Q. a=

Features der PlayStation-Version: W Friebe die lofale Freineit, die div eine gigantische Bergwelt mit frei wibibaren Abfahrisrouten bictet W Keeiere deinen eigengn Berg mit deiner ganz persiniichen Wansch-Srecke
W Exklusiver Stunt-Madus und unzahiige Trick Gambos W Neue Half-Pipe-, Big Air - & Slopestyle Events B 4 Profi-Fabrer und 20 authentische Baards fihrender Rersteller W MIV Killer-Soundirack mit einigen der coolsten Bands

MTV Sports names, trademarks, and logos and all related titles and logos are trademarks of MTV Networks, a division of Viacom International Inc. Game and Software exclusively licensed and published by THQ Inc

MTV Sports: Pure Ride is a trademark of THQ Inc. Radical Entertainment and its logo are trademarks of Radical Entertainment Ltd. Game and Software © 2000 THQ Inc
42" and "PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Nintendo®, Game Boy™ are trademarks of Nintendo Co., Ltd

IrtGmer und Druckfehler vorbehalten.
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